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STRICKANLEITUNG

Skyler

Sweater im Patentmuster

Design: Sys Fredens | Hobbii Design
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MATERIAL
4(4, 5, 5) Knauel Fluffy Day, Farbe 02

Rundstricknadel 80 cm/ 5 mm
Maschenmarkierer in verschiedenen
Farben

Maschenhalterseile

GARN

@D Fluffy Day, Hobbii
100% Acryl/ 100 g = 285 Meter

MASCHENPROBE

16 Maschen und 24 Runden auf 10 cm glatt
rechts mit Nadeln 5 mm

13 Maschen und 36 Runden auf 10 cm mit
Nadeln 5 mm im Patentmuster

FRAGEN

GROSSE
S(M, L, XL)

MARE
Breite: 44 (48, 52, 56) cm
Lange: 57 (59, 62, 64) cm

INFORMATION ZUR ANLEITUNG
Der Pullover wird im Patentmuster von
oben auf einer Rundstricknadel rund
gestrickt. Die Passe hat Zunahmen im
Patentmuster. Die Armel werden separat
fertiggestellt.

Die Bundchen werden glatt rechts
gestrickt und umgeschlagen.

HASHTAGS FUR DIE SOZIALEN

MEDIEN
#hobbiidesign #hobbiiskyler

Bei Fragen zur Anleitung wende dich gerne an kundenservice@hobbii.de.
Bitte auch unbedingt Namen und Nummer der Anleitung angeben.

Viel Vergnugen!
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Anleitung

ERLAUTERUNGEN

Patentmasche

Eine Patentmasche ist eine Masche mit einem Umschlag, die rechts oder links zusammen
abgestrickt werden.

1 Patentmasche zunehmen (in der rechten Runde der Patentmasche)
In eine Patentmasche stricken: 1 Patentmasche rechts, die Masche auf der linken Nadel
lassen, 1 Umschlag, 1 Patentmasche rechts.

PASSE

HALSBUND
Halsbund und Passe werden bis zur 8. Zunahme fur alle Grél3en gleich gearbeitet.

64 Maschen lose anschlagen und glatt rechts mit Magic Loop stricken, bis der Bund ca. 13
cm misst. Den Bund links auf links doppelt legen * 1 Masche von der Nadel und 1 Masche
aus der Anschlagkante rechts zusammenstricken*, wiederhole * - * auf der Runde.
Beachte Kann auch spater umgeschlagen und angenaht werden.

Setze einen Maschenmarkierer an den Anfang der Runde.

Passe

Weiter Patent stricken:

1. Runde: *1 Umschlag, 1 Masche wie zum links stricken abheben, 1 rechts*, wiederhole * -
* auf der Runde.

Beachte: Es sind nun im Wechsel 1 Masche mit einem Umschlag = Patentmasche und eine
normale Masche.

Wenn das Patentmuster rund gestrickt wird, werden in einer Runde die Patentmaschen
links und in der nachsten Runde die Patentmaschen rechts gestrickt.

2. Runde, Patentmasche links: *die Patentmasche links stricken, 1 Umschlag, 1 Masche wie
zum links stricken abheben*, wiederhole * - * auf der Runde.
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Markierungen fiir die 1. Zunahme

Einen Maschenmarkierer um die 4. Masche setzen (das ist eine Patentmasche), * 7 Maschen
Uberspringen, einen Maschenmarkierer um die nachste Patentmasche*, wiederhole * -*
insgesamt 8 mal = 8 markierte Maschen.

1. Runde, Patentmasche rechts: 3 Maschen Patent stricken, 1 Patentmasche in die markierte
Masche zunehmen, * 7 Maschen Patent stricken, 1 Patentmasche in die markierte Masche
zunehmen*, wiederhole * - * bis 8 Zunahmen gestrickt sind, die Runde im Patent fertig
stricken.

2. Runde, Patentmasche links: *Patent bis zur Masche mit der Zunahme stricken, wie folgt in
die Masche stricken: 1 Umschlag, 1 links abheben, den Umschlag links stricken, 1 Umschlag,
1 links abheben*, wiederhole * - * auf der Runde = 16 Maschen zugenommen = 80
Maschen.

8 Runden Patent stricken. In einer Runde mit Patentmaschen links enden.

Markierungen fiir die 2. Zunahme

Einen Maschenmarkierer um die 6. Masche setzen (die linke Patentmasche in den
Zunahmen), * 9 Maschen weiter zahlen und einen Markierer um die Patentmasche setzen*,
wiederhole * - * quf der Runde = 8 neue Markierer.

1. Runde: 5 Maschen stricken, 1 Patentmasche in die markierte Masche zunehmen, *9
Maschen, 1 Patentmasche in die markierte Masche zunehmen*, wiederhole * - * auf der
Runde.

2. Runde: *Patent bis zur Masche mit der Zunahme stricken, wie folgt in die Masche
stricken: 1 Umschlag, 1 links abheben, den Umschlag links stricken, 1 Umschlag, 1 links
abheben*, wiederhole * - * auf der Runde = 16 Maschen zugenommen = 96 Maschen.

8 Runden Patent stricken. In einer Runde mit Patentmaschen links enden.

Markierungen fiir die 3. Zunahme

Einen Maschenmarkierer um die 6. Masche setzen (die rechte Patentmasche in den
Zunahmen), * 11 Maschen weiterzahlen und einen Markierer um die Patentmasche setzen¥,
wiederhole * - * quf der Runde = 8 neue Markierer.

1. Runde: 5 Maschen stricken, 1 Patentmasche in die markierte Masche zunehmen, *11
Maschen, Zunahme in die markierte Masche*, wiederhole * - * auf der Runde.

2. Runde: *Patent bis zur Masche mit der Zunahme stricken, wie folgt in die Masche
stricken: 1 Umschlag, 1 links abheben, den Umschlag links stricken, 1 Umschlag, 1 links
abheben*, wiederhole * - * quf der Runde = 16 Maschen zugenommen = 112 Maschen.

8 Runden Patent stricken. In einer Runde mit Patentmaschen links enden.
Markierungen fir die 4. Zunahme

Einen Maschenmarkierer um die 8. Masche setzen (die linke Patentmasche in den
Zunahmen), * 13 Maschen weiter zahlen und einen Markierer um die Patentmasche

setzen*, wiederhole * - * auf der Runde = 8 neue Markierer.

1. Runde: 1 Eine Patentmasche in die markierte Masche zunehmen = 16 Maschen
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zugenommen = 128 Maschen.
2. Runde: wie die 2. Runde in der 3. Zunahme stricken.
8 Runden Patent stricken. In einer Runde mit Patentmaschen links enden.

Markierungen fiir die 5. Zunahme

Einen Maschenmarkierer um die 8. Masche setzen (die rechte Patentmasche in den
Zunahmen), *15 Maschen weiter zahlen und einen Markierer um die Patentmasche setzen*,
wiederhole * - * quf der Runde = 8 neue Markierer.

1. Runde: 1 Patentmasche in die markierte Masche zunehmen = 144 Maschen.

2. Runde: wie die 2. Runde in der 3. Zunahme stricken.

8 Runden Patent stricken. In einer Runde mit Patentmaschen links enden.

Markierungen fiir die 6. Zunahme

Einen Maschenmarkierer um die 10. Masche setzen (die linke Patentmasche in den
Zunahmen), *17 Maschen weiter zahlen und einen Markierer um die Patentmasche setzen¥*,
wiederhole * - * auf der Runde = 8 neue Markierer.

1. Runde: 1 Patentmasche in die markierte Masche zunehmen = 160 Maschen.

2. Runde: wie die 2. Runde in der 3. Zunahme stricken.

8 Runden Patent stricken. In einer Runde mit Patentmaschen links enden.

Markierungen fir die 7. Zunahme

Einen Maschenmarkierer um die 10. Masche setzen (die rechte Patentmasche in den
Zunahmen), *19 Maschen weiter zédhlen und einen Markierer um die Patentmasche setzen¥,
wiederhole * - * quf der Runde = 8 neue Markierer.

1. Runde: 1 Patentmasche in die markierte Masche zunehmen = 176 Maschen.

2. Runde: wie die 2. Runde in der 3. Zunahme stricken.

8 Runden Patent stricken. In einer Runde mit Patentmaschen links enden.

Markierungen fir die 8. Zunahme

Einen Maschenmarkierer um die 12. Masche setzen (die linke Patentmasche in den
Zunahmen), *21 Maschen weiter zahlen und einen Markierer um die Patentmasche setzen*,
wiederhole * - * auf der Runde = 8 neue Markierer.

1. Runde: 1 Patentmasche in die markierte Masche zunehmen = 192 Maschen.

2. Runde: wie die 2. Runde in der 3. Zunahme stricken.

8 Runden Patent stricken. In einer Runde mit Patentmaschen links enden.

Nur GroBen M, L und XL

Markierungen fir die 9. Zunahme

Einen Maschenmarkierer um die 12. Masche setzen (die rechte Patentmasche in den
Zunahmen), *23 Maschen weiter zdhlen und einen Markierer um die Patentmasche setzen¥,
wiederhole * - * quf der Runde = 8 neue Markierer.

1. Runde: 1 Patentmasche in die markierte Masche zunehmen = 208 Maschen.

2. Runde: wie die 2. Runde in der 3. Zunahme stricken.

6 Runden Patent stricken. In einer Runde mit Patentmaschen links enden.

Nur GroBen L und XL

Markierungen fir die 10. Zunahme

Einen Maschenmarkierer um die 14. Masche setzen (die linke Patentmasche in den
Zunahmen), *25 Maschen weiter zdhlen und einen Markierer um die Patentmasche setzen¥,
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wiederhole * - * quf der Runde = 8 neue Markierer.

1. Runde: 1 Patentmasche in die markierte Masche zunehmen = 224 Maschen.
2. Runde: wie die 2. Runde in der 3. Zunahme stricken.

6 Runden Patent stricken. In einer Runde mit Patentmaschen links enden.

Nur Grof3e XL

Markierungen fir die 11. Zunahme

Einen Maschenmarkierer um die 14. Masche setzen (die rechte Patentmasche in den
Zunahmen), *27 Maschen weiter zahlen und einen Markierer um die Patentmasche setzen*,
wiederhole * - * auf der Runde = 8 neue Markierer.

1. Runde: 1 Patentmasche in die markierte Masche zunehmen = 240 Maschen.

2. Runde: wie die 2. Runde in der 3. Zunahme stricken.

6 Runden Patent stricken. In einer Runde mit Patentmaschen links enden.

Alle GroRRen
Hier wird die Arbeit in Armel und Vorder-/Riickenteil getrennt.
Beachte, dass die Maschenanzahl fir die Armel auf beiden Seiten gleich ist.

Vorder-/Riuckenteil

52 (56, 62, 68) Maschen flur das Vorderteil stricken, 44 (48, 50, 52) Maschen auf einem
Maschenhalterseil ruhen lassen, 6 Maschen im Armausschnitt aufstricken, 52 (56, 62, 68)
Maschen fur das Rlckenteil stricken, 44 (48, 50, 52) Maschen auf einem Maschenhalterseil
ruhen lassen, 6 Maschen im Armausschnitt aufstricken = 116 (124, 136, 148) Maschen fur
Vorder-/Rickenteil.

Im Patentmuster Uber die Maschen des Vorder-/Riuckenteils stricken, bis die Arbeit ab
Armausschnitt ca. 25 cm misst (der Bund misst ca. 6 cm).

Bund

Weiter glatt rechts rund stricken, bis der Bund 13 cm misst, dabei werden die
Patentmaschen wie eine Masche gestrickt. Lose abketten.

Den Bund nach links umschlagen und den Abkettrand am Ubergang von Patent zu glatt
rechts innen anndhen.

Armel

Die Armelmaschen auf eine Rundstricknadel nehmen, 6 Maschen im Armausschnitt
aufstricken und in Runden Patent mit Magic Loop stricken = 50 (54, 56, 58) Maschen.
Einen Maschenmarkierer in der Mitte des Armausschnitts um eine Patentmasche setzen.

6 (6, 4, 4) cm stricken. In einer Runde mit Patentmaschen links enden.

Abnahmen

*Abnahmen nach links

Bis auf 2 Maschen vor die markierte Patentmasche stricken, die Patentmasche rechts
abheben, 1 rechts stricken und die Masche auf die linke Nadel legen, die markierte
Patentmasche Uberziehen, die Masche zurlck auf die rechte Nadel nehmen und die
abgehobenen Patentmasche Uberziehen, den Faden anziehen und die Runde zu Ende
stricken = 2 Maschen abgenommen.

6 (5, 4, 4) cm stricken. In einer Runde mit Patentmaschen links enden.
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Abnahme nach rechts

Die markierte Patentmasche stricken,die Patentmasche rechts abheben, 1 rechts und die
abgehobenen Patentmasche Uberziehen, die Masche auf die linke Nadel nehmen und die
folgende Patentmasche Uberziehen, die Masche zurlck auf die rechte Nadel nehmen, den
Faden anziehen und die Runde zu Ende stricken = 2 Maschen abgenommen. Den Markierer
zur abgenommen Patentmasche versetzen.

6 (5, 4, 4) cm stricken. In einer Runde mit Patentmaschen links enden*.

Wiederhole * - * bis insgesamt 6 (7, 8, 8) mal abgenommen ist = 38 (40, 40, 42) Maschen.
Stricke weiter bis der Armel ab Armausschnitt ca. 36 cm misst.

Armelbund

Weiter glatt rechts rund stricken, dabei werden die Patentmaschen wie eine Masche
gestrickt = 38 (40, 40, 42) Maschen.

In der nachsten Runde werden ca. 10 Maschen gleichmaRig verteilt abgenommen. Stricken,
bis der Bund ca. 13 cm misst.

Lose abketten.

Den Bund nach links umschlagen und den Abkettrand innen an den Ubergang von Patent zu
glatt rechts annahen.

Den zweiten Armel genauso stricken.

Die Locher an den Armausschnitten schlieRen.
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