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HAKELANLEITUNG

Puff Manda

Decke

Design: Yarn Girl Liv | Hobbii Design
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MATERIAL

Mega Ball Aran

1 Knduel Bright Pink (33) Fb. A
1 Knauel Wisteria (34) Fb. B

1 Knduel Aqua (35) Fb. C

Hakelnadel 6,5 mm
Schere
Stopfnadel

GARN

@@ Mega Ball Aran, Hobbii
100% Acryl / 400 g = 700 Meter

MASCHENPROBE

10 cm = 14 Reihen mit festen Maschen

ABKURZUNGEN
Lm = Luftmasche

fM = feste Masche
Stb = Stabchen
Puff-M = Puffmasche
Zun = Zunahme

Km = Kettmasche

M = Masche/n

FRAGEN

GROSSE

Onesize

MAR

Durchmesser: 147 cm

INFORMATION ZUR ANLEITUNG

Eine schone, witzige und gar nicht
traditionelle Decke, die mit lustigen
Puffmaschen aus dem schonen Mega
Ball Aran gehakelt ist. Diese Decke ist
super schnell gehakelt und du kannst
die Farben kombinieren, die dir am
besten gefallen. Gib der Decke den
letzten Pfiff mit Quasten an jeder Spitze.

HASHTAGS FUR SOZIALE MEDIEN
#hobbiidesign
#hobbiipuffmandala

BESTELLE DAS GARN HIER

Bei Fragen zur Anleitung wende dich gerne an kundenservice@hobbii.de.
Bitte auch unbedingt Namen und Nummer der Anleitung angeben.

Viel Vergnugen!

Puff Mandala - Decke | Nr. 1018-213-1177 | © Hobbii 2022 | 2


http://shop.hobbii.de/puff-mandala-decke

& hobbii

Anleitung

INFO UND TIPPS

Die erste/n Lm in einer Runde zahlen NICHT als eine Masche

In jeder Runde werden 8 Maschen zugenommen
Die Puffmaschen werden immer in den Zunahmen der vorigen Runde gehakelt.

Die Zunahmen in den Puffmaschen-Runden werden immer genau vor der nachsten
Puffmasche gemacht.

Die Zunahmen in den Stb-Runden werden immer entweder in die Puffmasche oder die
Zunahme der vorigen Runde gemacht.

Alle Stb-Runden werden mit 1 Km in das erste Stb der Runde geschlossen

Alle Puffmaschen-Runden werden mit 1 Km in die erste Lm der Runde geschlossen

In allen Stb-Runden wird das letzte Stb in die Km der vorigen Runde gehakelt.

Der Farbwechsel wird in die letzte Km der Runde vor einem Farbwechsel gearbeitet.

So wird eine Puffmasche (Puff-M) gehakelt

Umschlagen, die Nadel durch die Masche stechen, umschlagen und den Faden durchziehen,

umschlagen, durch 2 Schlaufen ziehen. Wiederhole dies in die gleiche Masche, bis du 5
Schlaufen auf der Nadel hast. Umschlagen, durch alle Schlaufen auf der Nadel ziehen.
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ANLEITUNG

1. Runde: Fb. B: Bilde einen magischen Ring und hakle 12 Stb in den Ring, ziehe am
Fadenende um den Ring zu schlieBen und schliel3e die Runde mit 1 Km in das erste Stb. (12)

2. Runde: Fb. B: 2 Lm, danach 2 Stb in jede M der Runde und schlie3e mit 1 Km in das erste
Stb . (24)

3. Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 Puff-M in die erste M, 1 fM in die nachste M und 2 fM in die
folgende M). Wiederhole von (bis) auf der Runde und mit 1 Km in die erste Lm schlieRen. (32)

4. Runde: FV. C: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 3 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schliel3en. (40)

5. Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 4 M),
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schliel3en. (48)

6. Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 Puff-M in die erste M, 1 fM in jede der nachsten 4 M, 2 fM
in die folgende M). Wiederhole von (bis) auf der Runde und mit 1 Km in die erste Lm
schlieRen. (56)

7.Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 6 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schliel3en. (64)

8. Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 7 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schliel3en. (72)

9. Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 Puff-M in die erste M, 1 fM in jede der nachsten 7 M, 2 fM
in die folgende M). Wiederhole von (bis) auf der Runde und mit 1 Km in die erste Lm
schliel3en. (80)

10. Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 9 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schliel3en. (88)

11. Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 10 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schliel3en. (96)

12. Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 Puff-M in die erste M, 1 fM in jede der nachsten 10 M, 2

fM in die folgende M). Wiederhole von (bis) auf der Runde und mit 1 Km in die erste Lm
schlieRBen. (104)
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13. Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 12 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schlie3en. (112)

14. Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 13 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schlie3en. (120)

15. Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 Puff-M in die erste M, 1 fM in jede der nachsten 13 M, 2
fM in die folgende M). Wiederhole von (bis) auf der Runde und mit 1 Km in die erste Lm
schlieBen. (128)

16. Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 15 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schliel3en. (136)

17. Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 16 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schlie3en. (144)

18. Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 Puff-M in die erste M, 1 fM in jede der nachsten 16 M, 2
fM in die folgende M). Wiederhole von (bis) auf der Runde und mit 1 Km in die erste Lm
schlieRen. (152)

19. Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 18 M.
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schlie3en. (160)

20. Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 19 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schliel3en. (168)

21. Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 Puff-M in die erste M, 1 fM in jede der nachsten 19 M, 2
fM in die folgende M). Wiederhole von (bis) auf der Runde und mit 1 Km in die erste Lm
schlieBen. (176)

22.Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 21 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schliel3en. (184)

23. Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 22 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schlie3en. (192)

24. Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 Puff-M in die erste M, 1 fM in jede der nachsten 22 M, 2

fM in die folgende M). Wiederhole von (bis) auf der Runde und mit 1 Km in die erste Lm
schlieRen. (200)
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25. Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 24 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schlie3en. (208)

26. Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 25 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schliel3en. (216)

27.Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 Puff-M in die erste M, 1 fM in jede der nachsten 25 M, 2
fM in die folgende M). Wiederhole von (bis) auf der Runde und mit 1 Km in die erste Lm
schlieBen. (224)

28. Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 27 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schlie3en. (232)

29. Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 28 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schlie3en. (240)

30. Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 Puff-M in die erste M, 1 fM in jede der nachsten 28 M, 2
fM in die folgende M). Wiederhole von (bis) auf der Runde und mit 1 Km in die erste Lm
schlieBen. (248)

31. Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 30
maske). Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schliel3en. (256)

32. Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 31
maske). Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schlie3en. (264)

33. Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 Puff-M in die erste M, 1 fM in jede der nachsten 31 M und
2 fM in die folgende M). Wiederhole von (bis) auf der Runde und mit 1 Km in die erste Lm
schlieRen. (272)

34. Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 33 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schlie3en. (280)

35. Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 34 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schliel3en. (288)

36. Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 Puff-M in die erste M, 1 fM in jede der nachsten 34 M, 2

fM in die folgende M). Wiederhole von (bis) auf der Runde und mit 1 Km in die erste Lm
schlieBen. (296)
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37. Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 36 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schlie3en. (304)

38. Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 37 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schlie3en. (312)

39. Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 Puff-M in die erste M, 1 fM in jede der nachsten 37 M, 2
fM in die folgende M). Wiederhole von (bis) auf der Runde und mit 1 Km in die erste Lm
schlieBen. (320)

40. Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 39 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schliel3en. (328)

41. Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 40 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schlie3en. (336)

42. Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 Puff-M in die erste M, 1 fM in jede der nachsten 40 M, 2
fM in die folgende M). Wiederhole von (bis) auf der Runde und mit 1 Km in die erste Lm
schlieRen. (344)

43. Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der ndachsten 42 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schlie3en. (352)

44. Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der ndchsten 43 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schliel3en. (360)

45. Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 Puff-M in die erste M, 1 fM in jede der nachsten 43 M, 2
fM in die folgende M). Wiederhole von (bis) auf der Runde und mit 1 Km in die erste Lm
schlieBen. (368)

46. Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (2 Stb in die nachste M, 1 Stb in jede der nachsten 45 M).

Wiederhole von (bis) auf der Runde. Das letzte Stb wird in die Km der vorigen Runde
gehakelt. Mit 1 Km in das erste Stb schliel3en. (376)
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Mit den Spitzen beginnen
BEACHTE: In diesem Teil der Anleitung wird das erste Stb oder die erste fM jeder Runde in die
gleiche M wie die Lm gehakelt.

47.Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (3 Stb, 2 Lm, 3 Stb in die nachste M, [das sollte die Zunahme der
vorigen Runde sein] 1 M uberspringen und 1 fM in jede der nachsten 44 M, 1 M Uberspringen), ).
Wiederhole von (bis) auf der Runde und schlieBe mit 1 Km in das erste Stb. (408)

48. Runde: Fb. A: 2 Lm und dann (1 Stb in jede der nachsten 3 M, 2 Stb, 2 Lm, 2 Stb in den
Lm-Bogen der vorigen Runde, 1 Stb in jede der nachsten 3 M, 1 M Uberspringen, 1 fM in jede
der nachsten 42 M, 1 M Uberspringen). Wiederhole von (bis) auf der Runde und schlieRe mit
1 Km in das erste Stb . (424)

49. Runde: Fb. A: 2 Lm und dann (1 Stb in jede der nachsten 5 M, 2 Stb, 2 Lm, 2 Stb in den
Lm-Bogen der vorigen Runde, 1 Stb in jede der nachsten 5 M, 1 M Uberspringen, 1 fM in jede
der nachsten 40 M, 1 M Uberspringen). Wiederhole von (bis) auf der Runde und schlieRe mit
1 Km in das erste Stb . (440)

50. Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (1 Stb in jede der nachsten 7 M, 2 Stb, 2 Lm, 2 Stb in den
Lm-Bogen der vorigen Runde, 1 Stb in jede der nachsten 7 M, 1 M Uberspringen, 1 fM in jede
der nachsten 38 M, 1 M Uberspringen). Wiederhole von (bis) auf der Runde und schlieBe mit
1 Km in das erste Stb . (456)

51. Runde: Fb. B: 2 Lm und dann (1 Stb in jede der nachsten 9 M, 2 Stb, 2 Lm, 2 Stb in den
Lm-Bogen der vorigen Runde, 1 Stb in jede der nachsten 9 M, 1 M uberspringen, 1 fM in jede
der nachsten 36 M, 1 M Uberspringen). Wiederhole von (bis) auf der Runde und schliee mit
1 Km in das erste Stb . (472)

52. Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (1 Stb in jede der nachsten 11 M, 2 Stb, 2 Lm, 2 Stb in den
Lm-Bogen der vorigen Runde, 1 Stb in jede der nachsten 11 M, 1 M Uberspringen, 1 fM in
jede der nachsten 34 M, 1 M Uberspringen). Wiederhole von (bis) auf der Runde und schliel3e
mit 1 Km in das erste Stb . (488)
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53. Runde: Fb. C: 2 Lm und dann (1 Stb in jede der nachsten 13 M, 2 Stb, 2 Lm, 2 Stb in den
Lm-Bogen der vorigen Runde, 1 Stb in jede der nachsten 13 M, 1 M Uberspringen, 1 fM in
jede der nachsten 32 M, 1 M Uberspringen). Wiederhole von (bis) auf der Runde und schliel3e
mit 1 Km in das erste Stb . (504)

54. Runde: Fb. A: 2 Lm und dann (1 Stb in jede der nachsten 15 M, 2 Stb, 2 Lm, 2 Stb in den
Lm-Bogen der vorigen Runde, 1 Stb in jede der nachsten 15 M, 1 M Uberspringen, 1 fM in
jede der nachsten 30 M, 1 M Uberspringen). Wiederhole von (bis) auf der Runde und schliel3e
mit 1 Km in das erste Stb (520)

55. Runde: Fb. A: 1 Lm und dann (1 fM in jede der nachsten 17 M, 1 Puff-M in den Lm-Bogen
der vorigen Runde, 1 fM in jede der nachsten 17 M, 1 fM in jede der nachsten 30 M).
Wiederhole von (bis) auf der Runde und und schlieRe mit 1 Km in die erste fM (520). Die
Arbeit schlieBen und die Faden vernahen.

Die Quasten anbringen
Fb. C: 176 Faden zuschneiden, die jeweils ca. 25,5 cm messen.

Die Faden in 8 Portionen mit jeweils 22 Faden aufteilen.

20 der Faden gemeinsam in die Hand nehmen und in der Mitte umbiegen, einen der beiden
Ubrigen Faden nehmen und in der Mitte zusammenbinden. Die Enden nicht abschneiden, sie

werden bendtigt, wenn die Quaste an der Decke angebracht wird.
' > - -
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Die Faden nun mit dem Ubriggebliebenen Faden ca. 1,3 cm unter dem umgeschlagenen Ende
zusammenbinden. So bildet sich oben an der Quaste eine kleine Noppe. Die Fadenenden
einfach dran lassen, sie verschwinden in den anderen Faden der Quaste.

S P '\

Wiederhole diesen Vorgang bis du 8 Quasten hast.

Die Quasten in der letzten Runde mit Puffmaschen am aul3ersten Ende der Spitzen
anbringen. Nun brauchst du die Faden, die ganz am Anfang um die Quaste gebunden
wurden. Steche die Hakelnadel oben in die Puffmasche ein, ziehe eines der beiden
Fadenenden durch und binde einen doppelten Kreuzknoten. Die Faden gut vernahen.

Viel Vergniigen!
Yarn Girl Liv
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