FAIRY DUST - JACKE

Raglan-Jacke mit offener Vorderseite und Picot-Bordure

Diese von oben nach unten gehakelte Fairy Dust Jacke ist eine wunderbare Einfiihrung in die
Raglanhdkeltechnik. Die verlangerten festen Maschen machen diese Jacke leicht und luftig fiir
Besorgungen am Nachmittag und Wochenendausfliige ins Einkaufszentrum. Die dezenten Glockenarmel,
die zarten Picot-Bordiiren an Manschette und Kragen und der Giirtel in der Taille geben dem Ganzen

einen Hauch von Dramatik.

Die Fairy Dust Jacke ist Teil der Happy Place Musterkollektion, die passend zum Happy Place Garn
entworfen wurde. Auf der Website von Hobbii findest du noch mehr Muster und das fir dieses Projekt

bendtigte Garn.

Anleitung von Toni von TL Yarn Crafts

Verlinken wir uns auf Instagram: @TLYarnCrafts | Tagge deine Projekte mit #TLYCMaker #hobbiihappyplace

& hobbii
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WAS DU BENOTIGST

Hobbii Happy Place; 50 % Wolle, 50 % Baumwolle;
100 g =ca. 250 m

Farbe: 29 Melange

Benotigte Garnmeter insgesamt: 1610 (1710, 1890), 2170 (2360, 2550,
2750) / 1473 (1564, 1729), 1985 (2157, 2332, 2515) m

6(7,7,8) (9,10, 11) Kniuel

5,5 mm Héakelnadel bzw. die GrolRe, die mit der Maschenprobe
korrespondiert

Schere, Wollnadel, verschlielRbare
Maschenmarkierer (MM), MaBband und/oder Lineal, Zubeh6r zum
Spannen und Dampfen

https://shop.hobbii.de/fairy-dust-jacke

FERTIGE ABMESSUNGEN

S (M, L, XL) (2XL, 3XL, 4XL). Alle GréRen haben etwa 0-5 cm

beabsichtigter Mehrweite. Die AbmaRe wurden nach leichtem

Dampfen genommen.
Fertiger Brustumfang: 86,5 (96,5; 106,5; 117) (127, 137, 147,5) cm
Linge: 86,5 (86,5; 91,5; 91,5) (94; 94; 96,5) cm

10 x 10 cm =20 M x 11 Reihen im (vfM + 1 LM)
Muster. 1 LMB zahlt als 1 M in der Maschenprobe.
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ABKURZUNGEN

Luftmasche(n) feste Masche(n)
verlangerte feste Masche(n) tberspringe

halbe(s) Stabchen Kettmasche(n)
zunehmen/Zunahme LuftMaschenBogen
Schlinge(n) Masche(n)

Picot Wendeluftmasche(n)
wiederhole Umschlag

Vorderseite

ANLEITUNG

ANMERKUNGEN

e Betrachte diese Anleitung eher als ein Rezept, denn als eine Reihe von Anweisungen.
Probiere die Jacke immer mal wieder an, wahrend du sie hidkelst und passe sie an, wo es
notig ist, um einen perfekten Sitz zu erreichen

e Bevor du beginnst, lies dir die Anleitung gut durch und markiere die Anweisungen flr deine
GroRe. Das erleichtert das Lesen der Anleitung.

e Die 3 LM am Anfang gelten als viM + 1 LM.

BESONDERE MASCHEN

Wo angegeben, bedeutet im Muster zu hdkeln mit dem festgelegten Muster
weiterzuarbeiten. In diesem Fall bedeutet es (vfM in den nachsten LMB, 1 LM, Uberspringe 1
M).

Die Nadel in die nachste M einstechen, U, eine Schl.

hochziehen, U, durch die 1. Schl. ziehen, U, durch beide verbliebenen Schl. ziehen
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(vfM 1, 1 LM, vfM 1) in dieselbe M.

3 LM, KM in M am Ful der LM.

BLENDE

Wenn die Reihen zunehmen, verschiebe die MM in den LMB der Zunahme.

95 (107, 113, 129) (141, 147, 159) LM, hStb in die 2. LM von der Nadel aus und in jede
weitere M bis zum Ende, wenden. [94 (106, 112, 128, 140, 146, 158)]

3 LM, Uberspringe das hStb am FulR der LM und das nachste hStb, (vfM in das nachste
hStb, 1 LM, Uberspringe das nachste hStb) 7 (7, 7, 9) (10, 10, 11) Mal, 1 zun. in die nachste M,
setze einen MM in die LM der Zunahme, *1 LM, liberspringe 1 hStb, (vfM in das nachste hStb, 1
LM, Gberspringe das nachste hStb) 7 (9, 10, 11) (12, 13, 14) Mal, zun. in die nachste M, setze
einen MM in die LM der Zunahme, 1 LM, lberspringe die nachste M,* (vfM in das nachste hStb,
1 LM, Uberspringe das nachste hStb) 14 (16, 17, 19) (21, 22, 24) Mal, zun. in die ndchste M,
wiederh. von * bis *, (vfM in das nachste hStb, 1 LM, Gberspringe das nachste hStb) bis zur
letzten M, vfM in die letzte M, wenden. [102 (114, 120, 136) (148, 154, 166)]

3 LM, Uberspringe vfM am Ful’ der LM, [(vfM in den folgenden LMB, 1 LM, iberspringe
die nachste vfM) bis zur nachsten markierten M, zun. in die markierte M, 1 LM, Uberspringe die
nachste vfM] bis zum letzten LMB der Reihe, tUberspringe den letzten LMB, vfM in die 2. LM der
WLM, wenden. (+4 vfM)

wiederh. Reihe 3 bis die Blende 58.5 (63.5, 68.5, 73.5) (78.75,

83.75, 89) cm Breite an der breitesten Stelle misst, wenn sie flachliegt (siehe Bild).

Jetzt ist es an der Zeit dich an dem Raglan zu versuchen.

Wenn die Armeltiefe 2,5 cm in deine Achselhdhle reicht, beginne mit dem néchsten
Abschnitt.
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- Wenn die Armtiefe NICHT bis in die Achselh6hle reicht, hikle im Muster in zweireihigen
Schritten ohne Zunahme weiter, bis die Raglanlinie bis in die Achselhohle reicht. Verschiebe
die MM in den LMB, der der urspriinglichen Linie des Raglan folgt.

KORPER

Um mit dem Kérper zu beginnen, teilen wir zunichst die beiden Armel ab. Dazu miissen wir
etwas rechnen, um herauszufinden, wieviele M wir unter dem Arm zunehmen missen, damit

du den gewiinschten Brustumfang erreichst.

Lege deine Jacke flach hin und lege die Vorderteile aneinander. Miss die Breite von

der Raglanlinie Gber die gesamte Vorderseite:

Multipliziere diese Zahl mit 2, dann ziehst du die neue Zahl von dem gewiinschten
Brustumfang ab: . Das ist die Gesamtbreite, die du zu deinem Brustumfang hinzufiigen

musst.

Teile die Zahl, die du in Schritt 2 errechnet hast, durch zwei: . Diese Anzahl

Maschen missen wir unter JEDEM Arm zunehmen, um die Jacke gleichmaRig zu erweitern.

Miss deine Maschenprobe aus, um festzustellen, wie viele Maschen in der in Schritt
3 erreichten Messung enthalten sind: M. Runde diese Zahl nach Bedarf auf oder ab,

um eine ungerade Zahl zu erreichen.

3 LM, Hakle im Muster weiter, bis du den ersten markierten LMB der Raglanreihe
erreichst. *vfM in die markierte M, nimm so viele LM auf, wie du M in Schritt 4 errechnet hast,
iberspringe alle Armelmaschen und hikle weiter, bis zum nichsten markierten LMB. Hakle eine

vfM in den markierten LMB* und hakle im Muster weiter, bis zum nachsten markierten LMB.
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Wiederh. von * bis *, hakle im Muster bis zum letzten LMB, Gberspringe LMB, vfM in die 2. LM
der WLM, wenden. Alle MM entfernen.

3 LM, hakle im Muster bis zur vfM vor dem LMB unter dem Arm. *1 LM, Uiberspringe
die nachste vfM, vfM in die nachste LM, (1 LM, Uberspringe 1 M, vfM in die nachste LM) bis zum
LMB, 1 LM, Uberspringe die nachste vfM, vfM in den folgenden LMB*, hdkle im Muster weiter
bis zum nachsten LMB unter dem Arm, wiederh. von * bis *, hakle im Muster weiter bis zum
letzten LMB, Uberspringe 1 LMB, vfM in die 2. LM der WLM, wenden.

Hakle im Muster weiter, bis der Kérper 71 (71, 76.25, 76.25) (78.75,
78.75, 81.25) cm in der Lange misst ODER 15,25 cm kiirzer als deine gewiinschte Lange ist.

Es geht weiter mit dem Huftschlitz

Lege die Jacke flach hin und lege die Vorderteile aneinander. Ziehe eine Linie
von der Achsel bis zur Arbeitsreihe und setze einen MM in die M der Arbeitsreihe. Wiederhole

dies auf der anderen Seite. Diese Masche kennzeichnet den oberen Teil des Huftschlitzes.

3 LM, hakle im Muster weiter, dabei die letzte M in den LMB vor der markierten
M legen, wenden. Auf diese Weise weitermachen und dem Vorderteil der Jacke 10 Reihen

hinzufiigen. Am Ende Faden abschneiden und vernahen.

Mit einer KM in den LMB auf der anderen Seite der markierten M in Vorderteil 1
beginnen. 3 LM, im Muster weiterhakeln, dabei die letzte M in den LMB vor der markierten M
legen, wenden. Auf diese Weise weitermachen und dem Riickenteil der Jacke 10 Reihen

hinzufiigen. Am Ende Faden abschneiden und vernahen.

Mit einer KM in den LMB auf der anderen Seite der markierten M in Riickenteil
beginnen. 3 LM, im Muster weiterhdkeln bis zum letzten LMB, tberspringe 1 LMB, vfM in die 2.
LM der WLM, wenden. Auf diese Weise weitermachen und dem Vorderteil der Jacke 10 Reihen

hinzufiigen. Am Ende Faden abschneiden und verndhen.

Alle MM entfernen.

Fairy Dust - Jacke | No. 1092-233-3773 | © Hobbii 2023 | 6



ARMEL

Mit der Vorderseite dir zugewandt musst du den LMB an der Basis des Armausschnitts suchen.
Finde die LM in der Mitte des LMB und beginne mit einer KM in dieser LM.

3 LM, Uberspringe die LM an der Grundlinie und die nachste LM ebenfalls, (vfM in die
folgende LM, 1 LM, iiberspringe die nichste LM) in die Armelmaschen, hikle im Muster um den
Armelausschnitt herum, bis zum LMB in der Achsel, (vfM in die folgende LM, 1 LM, liberspringe
die nadchste LM) bis zur WLM, mit einer KM in die 2. LM der WLM zur Runde schlieBen, wenden.

3 LM, Uberspringe M am Ful’ der LM, (vfM in den folgenden LMB, 1 LM, Uberspringe
die nachste M) hdkeln bis zum letzten LMB, iberspringe 1 LMB, mit einer KM in die 2. LM der

WLM zur Runde schlieRen, wenden

Wiederhole Runde 2, bis der Armel bis zur Hilfte des Unterarms herunterreicht.
BEACHTE: Es gibt in diesem Abschnitt keine Zunahmen — achte darauf, dass hier weder Zu- noch

Abnahmen erfolgen.

Der Glockenarmel entsteht durch Zunahme von 6 M je Runde. In der jeweils folgenden Runde

werden keine M zugenommen. Das wird Uiber insgesamt 12 Runden wiederholt.

Wenn du die Glocke starker ausgepragt und gekrauselt haben moéchtest, nimmst du in jeder
Runde 6 M zu

Wenn du die Glocke etwas weniger ausgepragt haben mochtest, nimmst du weniger
Maschen in den entsprechenden Runden zu ODER du hdkelst nach einer Zunahmerunde 2
Runden ohne Zunahmen.
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Setze 6 MM gleichmiRig verteilt in die LMB um den Armel herum in deine aktuelle
Arbeitsreihe. 3 LM, hakle im Armelmuster bis zum 1. MM, nimm in dem Markierten LMB 1 M
zu, entferne den MM und hakle bis zum Rundenende (hdkle im Muster weiter bis zum nachsten
MM. nimm in diesem LMB 1 M zu, entferne den MM) weiter, dem Muster folgen bis zum letzten

LMB, Uberspringe LMB, eine KM in die 2. LM der WLM, um zur Runde zu schlielRen, wenden.

3 LM, Uberspringe M am Ful’ der LM, (vfM in den folgenden LMB, 1 LM, Gberspringe
die ndchste M) bis zum letzten LMB, (iberspringel LMB, eine KM in die 2. LM der WLM, um zur

Runde zu schliel3en, wenden.

wiederh. die Runden 1-2. Wenn du die MM setzt, setze sie nicht direkt

unter die Zunahmen aus der vorherigen Zunahmerunde.

1 LM, wenden die Jacke, sodass die Vorderseite dir zugewandt ist, falls notig. 1
fM in die M am FuB der LM, 1 LM, vfM in die nachste M, 1 LM, [vfM in die nachste M, pic, 1 LM,
(vfM in die nachste M, 1 LM) zweimal] bis zum Ende der Runde, schlielle mit einer KM in die

erste fM zur Runde, Arbeit beenden.

Wiederhole alle Instruktionen fiir den zweiten Armel.

PICOT-UMRANDUNG

Mit der Vorderseite dir zugewandt, beginne mit einer KM in einer beliebigen M nahe
der Mitte des Riickenteils. 1 LM, 1 fM in die M am FulR der LM, 1 LM, vfM in die ndchste M, 1
LM, [vfM in die nachste M, pic, 1 LM, (vfM in die ndachste M, 1 LM)zweimal], bis du den
Hiftschlitz erreichst. Hakle gleichmaRig fM entlang des Hiftschlitzes (keine Picots im Schlitz),
Héakle weiterhin Picots entlang des Vorderteils bis zur Ecke, 2 LM, drehe die Jacke, sodass du
vorn weiterhakeln kannst, hakle das Picot-Muster um die gesamte Jacke herum, setze immer 2
LM in die Ecken und hdkle keine Picots in den Huftschlitz. Mit einer KM in die erste fM zur

Runde schlieRen, Arbeit beenden.

GURTEL

Zieh die Jacke an und setze einen MM dorthin, wo du gerne die Girtelschlaufen
hattest — wiederhole das auf der anderen Seite. Setze die MM nahe an die schmalste Stelle

deiner Hiiften und ein gutes Stlick oberhalb der Hiften.
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Zieh die Jacke wieder aus und miss ab dem ersten gesetzten M 7,5 cm nach oben ab.
Setze dort einen weiteren MM und wiederhole den Vorgang auf der anderen Seite. Hier

kommen deine Girtelschlaufen hin.

Beginne mit 1 KM um die erste markierte M, 8 LM, 1 KM um die 2. markierte M,
Faden abschneiden. Wiederhole den Vorgang auf der anderen Seite. Mach einen Knoten am

Ende jeden Fadens, damit sie sich nicht [6sen

9 LM, hStb in die 2. LM von der Nadel aus und in jede weitere LM bis zum Ende,
wenden. (8 hStb)

2 LM, Uberspringe M am Ful der LM, hStb in jede weitere M, wenden.

Wiederh. Reihe 2 bis der Girtel zweimal um deine Taille reicht. DEN FADEN NICHT
ABSCHNEIDEN:

1 LM, drehe die Arbeit so, dass du entlang der Reihenenden arbeiten kannst.
Hakle fM gleichmaBig entlang der Reihenenden bis zur Ecke, 1 LM, drehe die Arbeit so, dass du
an der Anfangsluftmaschen hakeln kannst. Hakle fM in jede M in der Ecke, 1 LM, drehe die
Arbeit so, dass du entlang der Reihenenden arbeiten kannst, hdkle gleichmaRig fM entlang der
Reihe bis zur Ecke, 1 LM, drehe die Arbeit so, dass du an der letzten Reihe weiterhakeln kannst,

fM in jede M bis zur Ecke, eine KM in die erste fM der Runde, Faden abschneiden.

ZUSAMMENFUGEN & DER LETZTE SCHLIFF

e Alle losen Enden verndhen

e Die Jacke auf die endglltigen Malte dampfen. Ich habe die Jacke flach hingelegt und
gedampft, dann habe ich sie einer Schneiderpuppe angezogen und noch einmal gedampft,
wobei ich die Armel und den Kérper leicht gedehnt habe.

e Auch den Gurtel nur leicht dampfen und nicht dehnen.
e Zieh den Gurtel durch die Schlaufen

e Zieh die Jacke an und ZEIGE SIE STOLZ HERUM!
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Anleitung und Bilder ©TLYarnCrafts. Das Vervielfdltigen, Duplizieren, Vertreiben oder Verkaufen der
Anleitung/Bilder ist verboten. Produkte, die nach dieser Anleitung entstanden sind, dirfen verkauft
werden; wenn diese Produkte online verkauft werden, ist TLYarnCrafts als Hersteller der Anleitung zu

erwahnen.
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