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MATERIAL
Friends Extra Fine Merino
1 Knäuel, Farbe 09 - GARN A
1 Knäuel, Farbe 63 - GARN B
1 Knäuel, Farbe 44 - GARN C

Stricknadel 3,25 mm
Sicherheitsaugen 7 mm
Stopfnadel
Füllwatte
Maschenhalter

GARN
Friends Extra Fine Merino, Hobbii

100 % Wolle
50 g = 165 m

MASCHENPROBE
10 cm x 10 cm = 30 Maschen x 50 Reihen

GRÖSSE
One Size

MAẞE
Höhe: 35 cm

INFORMATION ZUR ANLEITUNG
Eine bezaubernde kleine Meerjungfrau, mit
der du einer ganz besonderen Person viel
Freude bereiten kannst.

HASHTAGS FOR SOCIAL MEDIA
#hobbiimermaid #hobbiidesign

BESTELLE DAS GARN HIER
https://shop.hobbii.de/mermaid-puppe

FRAGEN
Bei Fragen zur Anleitung wende dich gerne an kundenservice@hobbii.de.
Bitte auch unbedingt Namen und Nummer der Anleitung angeben.

Viel Vergnügen!
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Anleitung

ABKÜRZUNGEN
re = rechts
li = links
M = Masche(n)
2rezus = 2 M rechts zusammenstricken
2lizus = 2 M links zusammenstricken
3rezus = 3 M rechts zusammenstricken
Kfb-Zun = mit dem Arbeitsfaden hinter der Arbeit erst eine Masche aus dem vorderem,
dann eine Masche aus dem hinteren Maschenglied heraus stricken
M1 = Eine Masche zunehmen, indem mit der linken Nadel von vorne in den Querfaden vor
der nächsten Masche eingestochen und dieser rechts verschränkt abgestrickt wird
SKP (slip, knit, pass) = Die 1. M abheben, die 2. M rechts, die abgehobene M über die gestrickte
ziehen – eine Masche abgenommen

INFOS UND TIPPS
Der Rumpf und der Schwanz werden separat gestrickt, ebenso wie der Kopf und die
Arme. Der Rumpf wird leicht in den Schwanz geschoben, Kopf und Arme werden am
Ende an den Körper genäht.

KOPF
Schlage 20 M mit Garn A an

Reihe 1 – links
Reihe 2 – (2 re, M1), bis vor die letzten 2 M wiederholen, 2 re (29 M)
Reihe 3 – links
Reihe 4 – (2 re, M1), bis vor die letzte M wiederholen, 1 re (43 M)
Reihe 5 – links
Reihe 6 – rechts
Die letzten 2 Reihen noch 9-mal wiederholen
Reihe 25 – links
Reihe 26 – (2rezus, 1 re), bis vor die letzte M wiederholen, 1 re (29 M)
Reihe 27 – links
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Reihe 2 – (2rezus, K1), bis vor die letzten 2 M wiederholen, 2rezus (19 M)
Reihe 29 – links
Reihe 30 – (2rezus) x 8, 1 re, 2rezus (10 M)

Alle 10 M abketten, den Faden abschneiden und sichern

KÖRPER
Schlage 15 M mit Garn A an

Reihe 1 – links
Reihe 2 – (2 re, M1), bis vor die letzte M wiederholen, 1 re (22 M)
Reihe 3 – links
Reihe 4 – rechts
Reihe 5 – links
Reihe 2 – (2 re, M1), bis vor die letzten 2 M wiederholen, 2 re (32 M)
Reihe 7 – links
Reihe 8 – rechts
Reihe 9 – links
Reihe 10 – (2 re, M1), bis vor die letzten 2 M wiederholen, 2 re (47 M)
Reihe 11 – links
Reihe 12 – rechts
Wiederhole die letzten 2 Reihen noch 10-mal

Alle M abketten, den Faden abschneiden und sichern

SCHWANZ
Schlage 50 M mit Garn B an

Reihe 1 – rechts
Reihe 2 – links
Die ersten 2 Reihen noch 11-mal wiederholen
Reihe 25 – (6 re, 2rezus), bis vor die letzten 2 M wiederholen, 2 re (44 M)
Reihe 26 – links
Reihe 27 – rechts
Reihe 28 – links
Reihe 29 – (5 re, 2rezus), bis vor die letzten 2 M wiederholen, 2 re (38 M)
Reihe 30 – links
Reihe 31 – rechts
Reihe 32 – links
Reihe 33 – (4 re, 2rezus), bis vor die letzten 2 M wiederholen, 2 re (32 M)
Reihe 34 – links
Reihe 35 – rechts
Reihe 36 – links
Reihe 37 – (3 re, 2rezus), bis vor die letzten 2 M wiederholen, 2 re (26 M)
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Reihe 38 – links
Reihe 39 – rechts
Reihe 40 – links
Die letzten 2 Reihen noch 10-mal wiederholen
Nur die letzten 13 M arbeiten:
(Die anderen 13 M auf einem Maschenhalter stilllegen)
Reihe 1 – rechts
Reihe 2 – links
Reihe 3 – (Kfb-Zun) x 13 (26 M)
Reihe 4 – 2lizus, li bis zum Ende der Reihe (25 M)
Reihe 5 – 2rezus, 9 re, Kfb-Zun, 1 re, Kfb-Zun, 9 re, SKP
Reihe 6 – links
Die letzten 2 Reihen zweimal wiederholen
Reihe 11 – 2rezus, re bis zu den letzten 2 M, SKP
Reihe 12 – links
Die letzten 2 Reihen wiederholen, bis noch 3 M übrig sind
Nächste Reihe – 3rezus

Alle M abketten, den Faden abschneiden, dabei jedoch ein längeres Stück zum Vernähen
übriglassen

Die anderen 13 M vom Maschenhalter arbeiten:
Reihe 1 – rechts
Reihe 2 – links
Reihe 3 – (Kfb-Zun) x 13 (26 M)
Reihe 4 – li bis zu den letzten 2 M, 2lizus (25M)
Reihe 5 – SKP, 9re, Kfb-Zun, 1 re, Kfb-Zun, 9 re, 2rezus
Reihe 6 – links
Die letzten 2 Reihen zweimal wiederholen
Reihe 11 – SKP, re bis zu den letzten 2 M, 2rezus
Reihe 12 – links
Die letzten 2 Reihen wiederholen, bis noch 3 M übrig sind
Nächste Reihe – 3rezus

Alle M abketten, den Faden abschneiden, dabei jedoch ein längeres Stück zum Vernähen
übriglassen

ARME (2 STÜCK)
Hand
Schlage 6 M mit Garn A an

Reihe 1 – (2 re, M1) x 2, 2 re (8 M)
Reihe 2 – links
Reihe 3 – (2 re, M1) x 3, 2 re (11 M)
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Reihe 4 – links
Reihe 5 – (2 re, M1) x 5, 1 re (16 M)
Reihe 6 – links

Handgelenk
Reihe 7 – (2 re, 2rezus) x 4 (12 M)
Reihe 8 – links
Reihe 9 – rechts
Reihe 10 – links
Reihe 11 – (2 re, 2rezus) x 3 (9 M)
Reihe 12 – links
Reihe 13 – rechts
Die letzten 2 Reihen noch 19-mal wiederholen
Reihe 52 – links
Reihe 53 – 2rezus, re bis vor die letzten 2 M, 2rezus (7 M)
Reihe 54 – links
Reihe 55 – 2rezus, re bis vor die letzten 2 M, 2rezus (5 M)

Den Faden durch alle verbleibenden 5 M ziehen, abschneiden und sichern

ARMBAND (2 Stück)
Schlage 3 M mit Garn B an

Reihe 1 – rechts über die Reihe, dann alle 3 M zurück auf die linke Nadel schieben
Diese Reihe 10-mal wiederholen

Alle M abketten, den Faden abschneiden und sichern

Denselben Vorgang mit Garn C wiederholen, um ein zweites Armband zu machen

BÜSTENHALTER
Schlage 4 M mit Garn C an

Reihe 1 bis 22 – alle Reihen re
Reihe 23 – Kfb-Zun, re bis vor die letzte M, Kfb-Zun
Reihe 24 – rechts
Die letzten 2 Reihen einmal wiederholen (8 M)
Reihe 27 bis 29 – alle 3 Reihen re
Reihe 30 – 2rezus, re bis zu den letzten 2 M, 2rezus
Reihe 31 – rechts
Die letzten 2 Reihen einmal wiederholen (4 M)
Reihe 34 – (2rezus) x 2 (2 M)
Reihe 35 bis 37 – alle 3 Reihen re
Reihe 38 – (Kfb-Zun) x 2 (4 M)
Von Reihe 23 bis Reihe 33 einmal wiederholen
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Reihe 50 bis 72 – alle 22 Reihen re

Alle M abketten, den Faden abschneiden und sichern

FERTIGSTELLEN

KOPF - Vor dem Zusammennähen der Ränder die Sicherheitsaugen vorne auf dem Gesicht
anbringen. Beginne mit dem Ausstopfen und nähe zum Schluss die Öffnung zu.

KÖRPER - Nähe den Körper auf der Rückseite zusammen und beginne mit dem Ausstopfen
bis zum Rand, bevor du zum Schwanz übergehst.

SCHWANZ - Beginne zuerst mit dem Nähen und Ausstopfen der Flossen und arbeite dann
hoch bis zum Rand. Schiebe den Körper in den Schwanz und nähe um die Taille herum, um
ihn zu befestigen, sodass sich dessen Ansatz an der Taille einrollt. Nähe zum Schluss den
Kopf oben fest.

ARMBÄNDER - Nähe beide Armbänder zu einem Ring zusammen.

ARME - Schließe die Nähte an beiden Armen, aber stopfe die Hände nur ganz leicht aus.
Schiebe beide Armbänder auf den Arm, bevor du sie am Körper befestigst.

BÜSTENHALTER - Nähe den Büstenhalter oben und unten um die Brust herum an, damit er
gut sitzt.

HAARE - Schneide mit Garn C 70 Fäden von 40 cm Länge und mit Garn B 15 Fäden von 40
cm Länge zurecht. Beginne mit Garn C. Fädle die Mitte des gefalteten Fadens in das Öhr
deiner Stopfnadel, sodass eine Schlinge entsteht. Stich mit der Nadel durch 2 M am Kopf ein
und ziehe die beiden Fadenenden durch die Schlaufe, entferne die Nadel und ziehe sie fest.
Wiederhole den Vorgang, um den Rest des Kopfes zu bedecken. Nach Belieben kannst du
auch Zöpfe flechten oder deiner Puppe die Haare schneiden, damit sie ordentlich aussieht.

Vernähe alle Fäden.

Viel Vergnügen!
Au Bout du Pré
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