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MATERIAL

Friends Cotton 8/8
A: 1 Knduel Cappuccino (10)
B: 1 Knauel Beige (05)

Hakelnadel: 4 mm
Schwarzes Stickgarn
Garnnadel

2 Sicherheitsaugen, 9 mm
Fallwatte

GARN

@D Friends Cotton 8/8, Hobbii
100 % Baumwolle
50g=75m

FRAGEN
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GROSSE

Einheitsgrolie. Unterschiedliche Garne
und Spannungen wirken sich auf das
fertige Stlick aus.

MABGE
Hohe: Ca. 15 cm

INFORMATION ZUR ANLEITUNG

Diese Amigurumi-Anleitung ist vom
Seeotter inspiriert, einem
Meeressaugetier, das an den Kusten des
Pazifischen Ozeans heimisch ist.

Die Beine, Arme und der Korper sind so
konzipiert, dass sie in einem Stlck
zusammengehakelt werden kénnen,
sodass kein Nahen erforderlich ist. Die
Anleitung enthalt Fotos, die dich Schritt
far Schritt durch den Prozess fuhren.

HASHTAGS FOR SOCIAL MEDIA

#hobbiidesign #hobbiiunderthesea
#hobbiiseaotter

BESTELLE DAS GARN HIER

https://shop.hobbii.de/seeotter

Bei Fragen zur Anleitung wende dich gerne an kundenservice@hobbii.de.
Bitte auch unbedingt Namen und Nummer der Anleitung angeben.

Viel Vergnugen!
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Anleitung

ABKURZUNGEN

Lm = Luftmasche(n)

fM = feste Masche(n)

M = Masche(n)

Km = Kettmasche(n)

Zun = Zunahme (2 fM in dieselbe M gehakelt)
Abn = Abnahme (2 fM zusammengehakelt)

hMg = durch die hinteren Maschenglieder hakeln
Mm an = Maschenmarkierer anbringen

R# = Rundennummer

»(1fM, Zun) #-mal” = die Anweisungen in Klammern so oft wie angegeben wiederholen
(#) = Anzahl der Maschen in der aktuellen Runde

INFOS UND TIPPS

Anweisungen in eckigen Klammern [...] werden in dieselbe Masche gehakelt.
Mm an = Maschenmarkierer anbringen (Du kannst wahlweise einen Maschenmarkierer oder
ein Stuck kontrastierendes Garn verwenden)

KOPF
Arbeite mit Garn B.

R1 Mit B, 6 fM in einen magischen Ring (6)
R2 Zunin jede M rundherum (12)

R3 (1 fM, Zun) 6-mal (18)

R4 (2 fM, Zun) 6-mal (24)

R5 (3 fM, Zun) 6-mal (30)
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R6 fM in jede M rundherum (30)

R7 fM in jede M rundherum (30)

R8 fM in jede M rundherum (30)

R9 fM in jede M rundherum (30)

R10 8 fM, Zun, Zun, 10 fM, Zun, Zun, 8 fM (34)

R11 13 fM, Mm an, 2 fM, Zun, 2 fM, Zun, 2 fM, Mm an,
13 fM (36)

R12 fM in jede M rundherum (36)

R13 (4 fM, Abn) 6-mal (30)

R14 (3 fM, Abn) 6-mal (24)

R15 (2 fM, Abn) 6-mal (18)

Bringe die Sicherheitsaugen in den Maschen an, in denen du in R11 den Markierer
angebracht hast.

Schneide ein langes Stuck von Garns A zurecht (ca. 10 cm). Sticke auf R10 zwischen den
Augen eine Nase von zwei Stichen Breite auf. Sticke 3 oder 4 Schlaufen tber dieselbe Stelle,
um die gewunschte GroRe flr die Nase zu erhalten.

R16 (1 fM, Abn) 6-mal (12)
R17 Abn 6-mal (6)

Ende mit einer Km in die nachste Masche. Schneide den Faden kurz ab und vernahe das
Ende.
Stopfe den Kopf mit Fullwatte aus.
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OHREN (2 Stuick)
Arbeite mit Garn A.

R1 6 fM in einen magischen Ring (6)
R2 (1 fM, Zun) 3-mal (9)

Ende mit einer Km in die nachste Masche. Schneide den Faden ab und lass ein langes Stuck
zum Nahen stehen.

Die Ohren werden nicht ausgestopft.

ARME (2 Stuick)
Arbeite mit Garn A.
R1 6 fM in einen magischen Ring (6)
R2 (1 fM, Zun) 3-mal (9)
R3 fM in jede M rundherum (9)
R4 fM in jede M rundherum (9)
R5 fM in jede M rundherum (9)
R6 5fM, Mm an, 4 fM (9)

Ende mit einer Km in die nachste Masche. Schneide den Faden ab und lass ein langes Sttick
zum Befestigen am Korper stehen.

Stopfe die Arme mit Fullwatte aus.

LINKER FUSS
Arbeite mit Garn A.

6 Lm anschlagen.
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R1 Die erste Lm ab der Nadel Gberspringen, 4 fM, Zun, die Arbeit auf die andere Seite
der Lm-Kette wenden, Zun, 4 fM (12)

R2 fM in jede M rundherum (12)

R3 Arbeite in dieser Runde nur in die hinteren Maschenglieder, fM rundherum (12)
R4 Arbeite wieder in beide Maschenglieder, 2 fM, Abn, Abn, Abn, Abn, 2 fM (8)

R5 (2 fM, Abn) 2-mal (6)

R6 1fM, Zun, 1 fM, Zun, 1 fM, Mm an, Zun (9)

Ende mit einer Km in die nachste Masche. Schneide den Faden kurz ab und vernadhe das
Garnende.

Stopfe den FulR mit Fullwatte aus.

RECHTER FUSS UND KORPER
Arbeite mit Garn A.

6 Lm anschlagen.

R1 Die erste Lm ab der Nadel Gberspringen, 4 fM, Zun, die Arbeit auf die andere Seite
der Lm-Kette wenden, Zun, 4 fM (12)
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R2

R3

R4

R5

R6
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fM in jede M rundherum (12)

Arbeite in dieser Runde nur in die hinteren Maschenglieder, fM rundherum (12)
Arbeite wieder in beide Maschenglieder, 2 fM, Abn, Abn, Abn, Abn, 2 fM (8)

(2 fM, Abn) 2-mal (6)

(1 fM, Zun) 3-mal (9)

Den Faden nicht abschneiden. In der nachsten Runde verbindest du den linken und den
rechten Ful und formst den Koérper.

Stopfe den FulR mit Fullwatte aus.

Jetzt wird der Korper gehakelt. Hakle ab dem rechten FuB3 weiter.

R7

R8

R9

R10

R11

R12

R13

R14

R15

R16

R17

Am rechten Ful3, 3 fM, 2 Lm, in die markierte Masche am linken Ful’ einstechen, 9 fM um den
linken Ful3, 2 fM vorne in die Lm, 9 fM um den rechten FulR, 2 fM hinten in die Lm (22)

(10 fM, Zun) 2-mal (24)

fM in jede M rundherum (24)
fM in jede M rundherum (24)
(4 fM, Abn) 4-mal (20)

fM in jede M rundherum (20)
(8 fM, Abn) 2-mal (18)

fM in jede M rundherum (18)
(7 fM, Abn) 2-mal (16)

fM in jede M rundherum (16)

(2 fM, Abn) 4-mal (12)

In der nachsten Runde werden die Arme am Korper befestigt.

Seeotter | Nr. 1384-241-5332 | © Hobbii 2024 | 7



& hobbii

R18 3 fMin den Kérper, in die markierte Masche am Arm einstechen (Foto 1), 4 fM in den
Arm (Foto 2).

Zwei Maschen am Koérper Uberspringen (Foto 3), 4 fM in den Koérper.
In die markierte Masche am anderen Arm einstechen (Foto 4), 4 fM in den Arm. Zwei
Maschen am Korper Uberspringen, 1 fM (16)

Verwende die Garnenden an den Armen, um die Arme im Bereich der Achseln am Kérper zu
befestigen (Foto 5)

R19 fM in jede M rundherum (16)
R20 Wechsle zu Garn B, (2 fM, Abn) 4-mal (12)
R21 (4 fM, Abn) 2-mal (10)

Ende mit einer Km in die nachste Masche. Schneide den Faden ab und lass ein langes Stuck
zum Nahen stehen.

Stopfe den Koérper mit Fullwatte aus.

Foto 1 Foto 2 Foto 3

Foto 4
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SCHWANZ

Arbeite mit Garn A.
R1 6 fM in einen magischen Ring (6)
R2 (1 fM, Zun) 3-mal (9)
R3 fM in jede M rundherum (9)
R4 (2 fM, Zun) 3-mal (12)
R5 fM in jede M rundherum (12)
R6 fM in jede M rundherum (12)
R7 (5 fM, Zun) 2-mal (14)
R8 fM in jede M rundherum (14)
R9 fM in jede M rundherum (14)

Ende mit einer Km in die nachste Masche. Schneide den Faden ab und lass ein langes Stuck
zum Nahen stehen.

Stopfe den Schwanz mit Fullwatte aus.

MONTAGE

Nahe die Ohren so an den Kopf, dass sie sich zwischen R5 und R7 am Kopf befinden.
Nahe den Kopf an den Korper.

Nahe den Schwanz an die Ruckseite des Korpers.

Herzlichen Gliickwunsch! Du hast dein eigenes Seeotter-Amigurumi vollendet!
Teile dein Projekt in den sozialen Medien!
Tagge @sirpurlgrey und verwende die Hashtags: #hobbiidesign #hobbiiunderthesea
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Das Design fiir die Anleitung stammt von Phillip Ha
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