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MATERIAL
Friends Cotton 8/4
1 Knäuel, Farbe Aqua (91)
1 Knäuel, Farbe Sunflower (24)
1 Knäuel, Farbe Pastel Green (100)
1 Knäuel, Farbe Candyfloss (45)

Häkelnadeln 2,5 mm und 3 mm
Füllwatte
Maschenmarkierer
Sticknadel
Schwarzes und rosa Restgarn zum Sticken
der Gesichter

GARN
Friends Cotton 8/4, Hobbii

100 % Baumwolle
50 g = 160 m

MASCHENPROBE
22 M x 17 Runden = 10 cm x 10 cm, mit
hStb in gewendeten Runden

GRÖSSE
Einheitsgröße

MAẞE
Beutel:
Breite: 20 cm
Länge: 18 cm

Spielfiguren: Ca. 4 cm im Durchmesser

INFORMATION ZUR ANLEITUNG
Es ist Zeit zum Spielen! Kreiere dein eigenes
Tic-Tac-Toe-Spiel. Du kannst es überall hin
mitnehmen, denn es ist gleichzeitig ein
Beutel, in dem du die Spielfiguren
aufbewahren kannst. Ideal, um deine Kinder
während langer Autofahrten zu beschäftigen
oder für endlose Warteschlangen. Du kannst
damit aber auch andere zum Wettkampf
herausfordern, um zu ermitteln, wer den
Abwasch machen muss!

Die Anleitung ist für AnfängerInnen geeignet.
Sie enthält zudem auch Bilder, die dich visuell
durch einige der Arbeitsschritte führen.

HASHTAGS FOR SOCIAL MEDIA
#hobbiidesign #hobbiitictactoe

BESTELLE DAS GARN HIER
https://shop.hobbii.de/tic-tac-toe-spiel

FRAGEN
Bei Fragen zur Anleitung wende dich gerne an kundenservice@hobbii.de.
Bitte auch unbedingt Namen und Nummer der Anleitung angeben.

Viel Vergnügen!
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Anleitung

ABKÜRZUNGEN
M = Masche(n)
Lm = Luftmasche(n)
Km = Kettmasche(n)
fM = feste Masche(n)
hStb = halbe(s) Stäbchen
Stb = Stäbchen
DStb = Doppelstäbchen
Zun = 2 M in dieselbe M häkeln
Abn = 2 M zusammenhäkeln
RStb-v = Reliefstäbchen vorne
RStb-h = Reliefstäbchen hinten
Y = Masche, die mit Farbe Sunflower gearbeitet wird

INFOS UND TIPPS
Die Tasche wird mit hStb gearbeitet, wobei nach jeder Runde gewendet wird. So
arbeitest du auf beiden Seiten und erstellst dabei mit RStb-h und RStb-v gleichzeitig
die Linien. Dann werden einige Ornamente gehäkelt und auf einer Seite aufgenäht,
sodass ein Beutel im maritimen Look entsteht.
Zum Schluss werden die Spielfiguren gearbeitet, die Gesichter gestickt und eine Kordel zum
Verschließen des Beutels hergestellt.

Die 2 Lm zählen nicht als Masche. Die erste M wird also in die M an der Basis der 2 Lm gehäkelt.
Der Beutel wird in Runden gearbeitet, allerdings wird am Ende jeder Runde gewendet, um
abwechselnd auf der linken und der rechten Seite zu arbeiten.

So arbeitest du eine Puffmasche: *U, in die angegebene M einstechen, U und Faden
durchholen, U und durch 2 Schlaufen ziehen*, insgesamt 4-mal wiederholen. Es sind 5
Schlaufen auf der Nadel. U und durch alle Schlaufen ziehen.

So wechselst du die Farbe: Arbeite den letzten U der letzten M mit der neuen Farbe.

BEUTEL
Mit den Farben 91 und 24 und Häkelnadel 3 mm.
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Schneide vor Arbeitsbeginn 2 ca. 3 Meter lange Fäden von Farbe 24 ab. Wickle jeden Faden
um eine Wäscheklammer oder ein kleines Stück Pappe, um dir die Arbeit zu erleichtern.

Mit Farbe 91. 36 Lm.
Runde 1: Arbeite 3 hStb in die 3. Lm ab der Nadel. hStb in jede Lm, bis noch eine Lm übrig
ist. Arbeite 5 hStb in die letzte Lm. Wende die Lm-Kette, um auf deren anderen Seite zu
arbeiten. hStb in jede Lm der Reihe, bis noch eine M übrig ist. Arbeite 2 hStb in die letzte M.
Km in das erste hStb. Wenden. (76 M)

Runde 2 (LS): 2 Lm, hStb in jede M, Km in das erste hStb. Wenden.

Hinweis: Jedes hStb-Y wird mit einem der vorbereiteten Fäden Sunflower (24) gearbeitet.
Arbeite die hStb in der Hauptfarbe, dann die M in Gelb, und setze dann mit der Hauptfarbe
fort und lasse das gelbe Garn bis zur nächsten Runde hinter der Arbeit hängen. In der
folgenden Runde werden die hStb-Y, RStb-h-Y und RStb-v-Y mit dem Garn gearbeitet, das in
der vorherigen Runde zurückgelassen wurde.

Runde 3 (RS): 2 Lm, 13 hStb, 1 hStb-Y, 10 hStb, 1 hStb-Y, hStb über den Rest der Runde, Km
in das erste hStb. Wenden.
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Runde 4 (LS): 2 Lm, hStb bis zur Y-M. Arbeite 1 RStb-h-Y in die Y-M, hStb bis zur nächsten
Y-M, 1 RStb-h-Y in die Y-M. hStb über den Rest der Runde, Km in das erste hStb. Wenden.

Ansicht von vorne Ansicht von oben Fertiges RStb-h

Runde 5 (RS): 2 Lm, hStb bis zur Y-M. Arbeite 1 RStb-v-Y in die Y-M, hStb bis zur nächsten
Y-M, 1 RStb-v-Y in die Y-M. hStb über den Rest der Runde, Km in das erste hStb. Wenden.

Runde 6-9: Runde 4 bis 5 noch zweimal wiederholen.

Runde 10 (LS): Runde 4 wiederholen. Ziehe die Schlaufe weit und entferne die Häkelnadel.

Horizontale Linien: Zähle in Runde 10 - mit der RS zu dir - ab der rechten gelben Linie 10 M
nach rechts. Verwende Häkelnadel 3 mm und setze 2 Fäden der Farbe Sunflower gleichzeitig
(jeweils den äußeren und den inneren Faden des Knäuels) ZWISCHEN der 9. und 10. M von
Runde 10 an.
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Arbeite 30 Km um die M derselben Runde, von rechts nach links. Schließe die Arbeit dann
ab und vernähe die gelben Garnfäden auf der linken Seite.
Nimm die vergrößerte Schlaufe am Beutel wieder auf die Nadel und arbeite ab hier weiter.

Runde 11 (RS): 2 Lm, hStb bis zur Y-M. Arbeite 1 hStb-Y in die Y-M, hStb bis zur nächsten
Y-M, 1 hStb-Y in die Y-M. hStb über den Rest der Runde, Km in das erste hStb. Wenden.

Runde 12-19:Wiederhole die Runden 4 bis 11 einmal.

Runde 20-26:Wiederhole die Runden 4 bis 10 einmal. Schließe die Arbeit ab und vernähe
die gelben Fadenenden in der letzten Runde. Wenden.

Runden 27 und 28: Arbeite hStb in jede M. Wende nach Runde 27.

Runde 29: 2 Lm, hStb in die nächste M, *1 Lm, 1 M überspringen, 1 hStb in die nächsten 2
M*, wiederhole * bis * über die ganze Runde, ende mit 1 Lm, 1 M überspringen, 1 hStb in
die nächste M. 1 Lm, Km in den oberen Teil der 2 Lm und wenden.

Runde 30: 2 Lm, hStb in jede M und Lm über die Runde, Km in das erste hStb. Wenden.

Runde 31 und 32: 2 Lm, hStb in jede M, Km in das erste hStb. Wende nach Runde 31.

Schließe die Arbeit ab und vernähe die Fäden.

KORALLE
Mit Farbe 45 und Häkelnadel 2,5 mm.

20 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 3 Lm.
5 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 7 Lm.
10 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 2 Lm.
10 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 5 Lm.
6 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 2 Lm.
6 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in jede Lm bis zum Ende der Reihe. Wenden. (Bild
1)

1 Lm, 1 fM in dieselbe M wie die 1 Lm, 1 fM in die nächsten 7 M.
13 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 2 Lm.
6 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 5 Lm.
10 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 6 Lm.
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5 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 13 Lm, 1 fM in die nächsten 8 M
bis zum Ende der Reihe. Wenden. (Bild 2)

1 Lm, 1 fM in dieselbe M wie die 1 Lm, 1 fM in die nächsten 10 M.
15 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 3 Lm.
10 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 6 Lm.
6 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 5 Lm.
10 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 2 Lm.
5 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 14 Lm.
5 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 9 Lm, 1 fM in die nächsten 11 M
bis zum Ende der Reihe. Wenden. (Bild 3)

1 Lm, 1 fM in dieselbe M wie die 1 Lm, 1 fM in die nächsten 5 M.
7 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 2 Lm.
10 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 5 Lm.
6 Lm, 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in die nächsten 10 Lm, 1 fM in die nächsten 6 M
bis zum Ende der Reihe. (Bild 4)

Abmaschen und ein langes Fadenende zum Nähen übrig lassen. Stecke die Koralle auf der
Rückseite des Beutels fest und nähe sie auf.

QUALLEN-APPLIKATION
Mit Farbe 100 und Häkelnadel 2,5 mm.

Beginne mit einem magischen Ring.
Runde 1: 1 Lm (zählt nicht als M), 6 fM in den Ring. Km in die erste M (6 M)
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Runde 2: 1 Lm (zählt nicht als M), Zun in jede M der Runde. Km in die erste M (12 M)

Runde 3: Arbeite *1 fM in die nächste M, Zun in die nächste M*, wiederhole * bis * über die
Runde (18 M)

Runde 4: Arbeite *1 fM in die nächsten 2 M, Zun in die nächste M*, wiederhole * bis * über
die Runde (24 M)

Reihe 5: *[1 hStb, 1 Stb] alle in die nächste M, [1 Stb, 1 DStb, 1 hStb] alle in die nächste M,
Km in die nächste M*, wiederhole * bis * insgesamt 3-mal. Schließe die Arbeit ab und lass
ein langes Fadenende zum Nähen übrig.

Sticke die Augen und die Wangen mit schwarzem und rosa Garn. (Ich habe dazu Black (124)
und Candyfloss (45) von Friends Cotton 8/4 verwendet.) Nähe dann die Qualle auf den
Beutel.

STERNE (11 Stück)
Mit Farbe 100 und Häkelnadel 2,5 mm.

Beginne mit einem magischen Ring.
Runde 1: 1 Lm (zählt nicht als M), 7 fM in den Ring. Km in die erste M (7 M)

Runde 2: 1 Lm (zählt nicht als M), Zun in jede M der Runde. Km in die erste M (14 M)

Runde 3: 4 Lm, fM in die 2. Lm ab der Nadel (Bild 1), hStb in die nächste Lm, Stb in die
nächste Lm, Km in die nächste verfügbare M in Runde 2 (Bild 2). *Km in die nächste M, 4 Lm,
fM in die 2. Lm ab der Nadel (Bild 3), hStb in die nächste Lm, Stb in die nächste Lm,
überspringe die nächste verfügbare M in Runde 2 (Bild 4), Km in die nächste M*. Wiederhole
* bis * 4-mal.
Schneide den Faden ab, lass aber an 6 Sternen ein langes Stück stehen, um sie später damit
festzunähen, und zieh ihn fest. Stich mit der Häkelnadel von hinten nach vorne in die kleine
Lücke neben der letzten Km ein und zieh den Faden durch.

Sticke die Augen und die Wangen mit schwarzem und rosa Garn unter die letzte gearbeitete
Zacke der 6 Sterne mit den langen Fadenenden. (Ich habe dazu Black (124) und Candyfloss
(45) Friends Cotton 8/4 verwendet.) (Bild 5)
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Platziere einen Stern mit Gesicht auf der Rückseite des Beutels und nähe ihn dort fest.
(Siehe Bild oben als Referenz)

Nähe die anderen Sterne zusammen, indem du die linke Seite eines Sterns mit Gesicht auf
die linke Seite eines Sterns ohne Gesicht legst. Verwende das lange Fadenende, um die
Sterne zusammenzunähen. Stich dazu durch beide Maschenglieder jeder Masche und beide
Lm an der Spitze jeder Zacke ein. (Bild 6)

QUALLEN
Mit Farbe 45 und Häkelnadel 2,5 mm.

Die Quallen werden in Spiralrunden gearbeitet. Bringe in der ersten M einen
Maschenmarkierer an, um den Rundenbeginn zu kennzeichnen.

Beginne mit einem magischen Ring.
Runde 1: 1 Lm (zählt nicht als M), 6 fM in den Ring (6 M)

Runde 2: Zun in jede M der Runde (12 M)

Runde 3: Arbeite *1 fM in die nächste M, Zun in die nächste M*, wiederhole * bis * über die
Runde (18 M)

Runde 4: Arbeite *1 fM in die nächsten 2 M, Zun in die nächste M*, wiederhole * bis * über
die Runde (24 M)

Runde 5 bis 8: 1 fM in jede M der Runde. (24 M, 4 Runden)
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Runde 9: Arbeite *1 fM in die nächsten 2 M, Abn in die nächste M*, wiederhole * bis * über
die Runde (18 M) Stopfe die Qualle fest aus.

Runde 10:
Bringe im vorderen Maschenglied der ersten Masche einen zweiten Markierer an.

Arbeite *1 fM nur ins hintere Maschenglied der nächsten M (Bild 1), Abn nur in die hinteren
Maschenglieder*, wiederhole * bis * über die Runde (12 M) (Bild 2)

Runde 11: Abn in alle M. Km in die nächste M.

Schließe die Arbeit ab und lass ein langes Stück Faden übrig, um das Loch zu schließen.
Stopfe weiter aus, wenn nötig. Stich mit der Sticknadel durch alle vorderen Maschenglieder
der letzten Runde und zieh den Faden zum Verschließen fest.

Letzte Runde: Diese Runde wird in die vorderen Maschenglieder von Runde 9 gearbeitet.
Setze das Garn in dem markierten vorderen Maschenglied an und entferne den Markierer.
(Bild 3)
Arbeite *[1 hStb, 1 Stb] alle ins nächste vordere Maschenglied, [1 DStb, 1 Stb, 1 hStb] alle ins
nächste vordere Maschenglied, Km ins nächste vordere Maschenglied (Bild 4)*, wiederhole
* bis * rundherum. Die letzte Km wird in die M gearbeitet, in der du das Garn angesetzt
hast. (Bild 5)

Sticke die Augen und die Wangen mit schwarzem und rosa Garn. (Ich habe dazu Black (124)
und Rose (44) von Friends Cotton 8/4 verwendet.) Die Augen werden über Runde 6 im
Abstand von 4 M, und die Wangen zwischen den Runden 6 und 7 auf jeder Seite der Augen
über eine Masche aufgestickt. (Bild 6)
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KORDEL
Mit Farbe 24 und Häkelnadel 2,5 mm.

3 Lm, Puffmasche in die 3. M ab der Nadel, 2 Lm, Km in dieselbe M.
120 Luftmaschen, oder bis die Kordel eine Länge von ca. 48 cm hat. Arbeite eine Puffmasche
in die 3. M ab der Nadel, 2 Lm, Km in dieselbe M.
Vernähe alle Fäden. Fädle die Kordel durch die Löcher in Runde 29 des Beutels.

Geschafft! Viel Spaß beim Tic-Tac-Toe-Spielen!

Trau dich und entfessle deine Maschen!
Ich würde mich sehr freuen, dein Werk zu sehen. Wenn du auf Instagram bist, zögere nicht,
mich unter @libere.tes.mailles zu taggen oder verwende die Hashtags #liberetesmailles
#hobbiitictactoe.
Vielen Dank!!

Viel Vergnügen!
Alexandra, Libère tes mailles
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