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MATERIAL
Karten:
Jeweils 1 Knäuel Friends Cotton 8/4 in den
Farben:

Pastel Yellow (21)
Turquoise (94)
Orange (30)
Tomato (40)
Candyfloss (45)
Purple Rain (70)
Capri Blue (90)
Shamrock (104)

Beutel:
Jeweils 1 Knäuel Friends Cotton 8/6 in den
Farben:

Pastel Yellow (21)
Turquoise (94)

Häkelnadeln 2,5 mm und 4 mm
2 Tierknöpfe - 17 mm - Unicorn
Maschenmarkierer
Garnnadel
Nähgarn und Nähnadel

GARN
Friends Cotton 8/4, Hobbii

100 % Baumwolle
50 g = 160 m

Friends Cotton 8/6, Hobbii
100 % Baumwolle
50 g = 105 m

GRÖSSE
Einheitsgröße

MAẞE
Karten:
Höhe: 6,5 cm
Breite: 5,5 cm

Beutel:
Höhe: 12 cm
Breite: 14 cm

INFORMATION ZUR ANLEITUNG
Es ist Zeit zum Spielen! Kreiere dein eigenes
Memory-Spiel. Dank des Beutels kannst du es
sogar überall hin mitnehmen. Ideal, um deine
Kinder während langer Autofahrten zu
beschäftigen oder für endlose
Warteschlangen. Benenne gemeinsam mit
deinem Kind die Farben oder Formen – ein
wunderbares Lernspiel mit hohem
Spaßfaktor! Dieses Memory-Spiel enthält 12
Karten.

Die Anleitung ist für AnfängerInnen geeignet.
In dieser Anleitung werden grundlegende
Maschen verwendet.

HASHTAGS FOR SOCIAL MEDIA
#hobbiidesign #hobbiimemory

BESTELLE DAS GARN HIER
https://shop.hobbii.de/memory-spiel

FRAGEN
Bei Fragen zur Anleitung wende dich gerne an kundenservice@hobbii.de.
Bitte auch unbedingt Namen und Nummer der Anleitung angeben.

Viel Vergnügen!
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Anleitung

ABKÜRZUNGEN
M = Masche(n)
Lm = Luftmasche(n)
Km = Kettmasche(n)
fM = feste Masche(n)
hStb = halbe(s) Stäbchen
Stb = Stäbchen
Zun = 2 M in dieselbe M häkeln
Abn = 2 M zusammenhäkeln

INFOS UND TIPPS
Zuerst arbeitest du die Formen, dann die Vorderseiten der Karten. Dann nähst du die Form auf
die Vorderseite. Anschließend häkelst du die Rückseite der Karte und häkelst sie mit der
Vorderseite zusammen, indem du durch beide Seiten feste Maschen arbeitest.

QUADRAT (2 Stück)
Mit Friends Cotton 8/4, Farbe Candyfloss (45) und Häkelnadel 2,5 mm.

Beachte: Die 1. Lm zählt als 1 M, verbinde jede Runde mit einer Km in die 1. Lm.

Beginne mit einem magischen Ring.
Runde 1: 1 Lm, 7 fM in den Ring. Verbinde mit einer Km in die 1. Lm (8 M)

Runde 2: 1 Lm, *3 fM in die nächste M, 1 fM in die nächste M*, wiederhole * bis * noch 2-mal, 3
fM in die letzte M. Verbinde mit einer Km in die 1. Lm (16 M)

Runde 3: 1 Lm, 1 fM in die nächste M, *3 fM in die nächste M, 1 fM in die nächsten 3 M*,
wiederhole * bis * noch 2-mal, 3 fM in die nächste M, 1 fM in die letzte M. Verbinde mit einer
Km in die 1. Lm (24 M)
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Runde 4: 1 Lm, 1 fM in die nächsten 2 M, *3 fM in die nächste M, 1 fM in die nächsten 5 M*,
wiederhole * bis * noch 2-mal, 3 fM in die nächste M, 1 fM in die letzten 2 M. Verbinde mit
einer Km in die 1. Lm (32 M)

Runde 5: 1 Lm, 1 fM in die nächsten 3 M, *[1 fM, 1 Lm, 1 fM] alle in die nächste M, 1 fM in
die nächsten 7 M*, wiederhole * bis * noch 2-mal, [1 fM, 1 Lm, 1 fM] alle in dieselbe M, 1 fM
in die letzten 3 M. Verbinde mit einer Km in die 1. Lm (36 M, 4 1-Lm-Bögen)

Abmaschen und ein langes Fadenende zum Nähen übrig lassen.

STERN (2 Stück)
Mit Friends Cotton 8/4, Farbe Capri Blue (90) und Häkelnadel 2,5 mm.

Beachte: Die 1. Lm zählt nicht als 1 M.

Beginne mit einem magischen Ring.
Runde 1: 1 Lm, 7 fM in den Ring. Km in die erste M (7 M)

Runde 2: 1 Lm, Zun in jede M der Runde. Km in die erste M (14 M)

Runde 3: 4 Lm, fM in die 2. Lm ab der Nadel, hStb in die nächste Lm, Stb in die nächste Lm,
Km in die nächste verfügbare M in Runde 2. *Km in die nächste M, 4 Lm, fM in die 2. Lm ab
der Nadel, hStb in die nächste Lm, Stb in die nächste Lm, überspringe die nächste
verfügbare M in Runde 2, Km in die nächste M*. Von * bis * noch 4-mal wiederholen.

Abmaschen und ein langes Fadenende zum Nähen übrig lassen. Stich mit der Häkelnadel
von hinten nach vorne in die kleine Lücke neben der letzten Km ein und zieh den Faden
durch.
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HERZ (2 STÜCK)
Mit Friends Cotton 8/4, Farbe Tomato (40) und Häkelnadel 2,5 mm.

Beachte: Die 1. Lm zählt nicht als 1 M.

Beginne mit einem magischen Ring.
Runde 1: 1 Lm, 7 fM in den Ring. Km in die erste M (7 M)

Runde 2: 1 Lm, Zun in die nächsten 3 M, 1 fM in die nächste M, Zun in die nächsten 3 M. Km
in die erste M (13 M)

Runde 3: 1 Lm, *1 fM in die nächste M, Zun in die nächste M*, wiederhole * bis * noch
2-mal, 1 fM in die nächste M, wiederhole * bis * noch 3-mal. Km in die erste M (19 M)

Runde 4: 1 Lm, 1 hStb in die erste M, 3 Stb in die nächste M, 2 Stb in die nächste M, 1 Stb in
die nächste M, 1 hStb in die nächsten 2 M, 1 fM in die nächsten 3 M, 3 fM in die nächste M, 1
fM in die nächsten 3 M, 1 hStb in die nächsten 2 M, 1 Stb in die nächste M, 2 Stb in die
nächste M, 3 Stb in die nächste M, 1 hStb in die nächste M, Km in die erste M. (27 M)

Abmaschen und ein langes Fadenende zum Nähen übrig lassen.

KREIS (2 Stück)
Mit Friends Cotton 8/4, Farbe Orange (30) und Häkelnadel 2,5 mm.

Beachte: Die 1. Lm zählt nicht als 1 M. Diese Form wird in einer Spirale gehäkelt. Bringe zur
Orientierung einen Maschenmarkierer in der ersten Masche an.

Beginne mit einem magischen Ring.
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Runde 1: 1 Lm, 6 fM in den Ring. (6 M)

Runde 2: Zun in alle M. (12 M)

Runde 3: *1 fM in die nächste M, Zun in die nächste M*, wiederhole * bis * über die Runde.
(18 M)

Runde 4: 1 fM in die nächste M, *Zun in die nächste M, 1 fM in die nächsten 2 M*,
wiederholen, bis noch 2 M übrig sind, Zun in die nächste M, 1 fM in die letzte M. (24 M)

Runde 5: *1 fM in die nächsten 3 M, Zun in die nächste M*, wiederhole * bis * noch 4-mal.
Arbeite 1 fM in die nächsten 4 M, Km nur ins hintere Maschenglied. (29 M)

Abmaschen und ein langes Fadenende zum Nähen übrig lassen.

DREIECK (2 Stück)
Mit Friends Cotton 8/4, Farbe Shamrock (104) und Häkelnadel 2,5 mm.

Beachte: Die 1. Lm zählt nicht als 1 M.

11 Lm.
Reihe 1: Beginne in der 2. Lm ab der Nadel, 1 fM in jede Lm. (10 fM) 1 Lm und wenden.

Reihe 2 bis 9: Arbeite 1 Abn, 1 fM in jede M bis zum Ende der Reihe. 1 Lm und wenden. (8
Reihen, 2 M übrig)

Reihe 10: 1 Abn. 1 Lm, NICHT WENDEN.

Rand: Drehe das Stück, um darum herum zu arbeiten, die rechte Seite zeigt dabei zu dir.
Arbeite entlang der Seite 1 fM in jedes Reihenende, 2 fM in die erste Lm der Basiskette.
Arbeite 1 fM in jede Lm der Basiskette, bis 1 M übrig ist, 2 fM in die letzte Lm, 1 fM in jedes
Reihenende der letzten Seite, 2 fM in die letzte Ecke. Km in die erste M.

Schließe die Arbeit ab und lass ein langes Fadenende zum Nähen übrig.

Memory - Spiel | Nr. 1205-241-6429 | © Hobbii 2024 | 6



DIAMANT (2 Stück)
Mit Friends Cotton 8/4, Purple Rain (70) und Häkelnadel 2,5 mm.

Beachte: Die 1. Lm zählt nicht als 1 M.

Beginne mit einem magischen Ring.
Reihe 1: 1 Lm, 3 fM in den Ring. Ziehe den Ring fest, um ihn zu schließen. 1 Lm und wenden.

Reihe 2 bis 6: Zun in die erste M, 1 fM in jede M bis zum Ende der Reihe. 1 Lm und wenden.
(5 Reihen, 8 M nach Reihe 6)

Reihe 7 bis 11: Arbeite 1 Abn, 1 fM in jede M bis zum Ende der Reihe. 1 Lm und wenden. (5
Reihen, 3 M nach Reihe 11)

Reihe 12: Häkle 3 fM zusammen.

Schließe die Arbeit ab und lass ein langes Fadenende zum Nähen übrig.

KARTEN

Beachte: Die 1. Lm zählt nicht als 1 M.
Du arbeitest eine Karte in Pastel Yellow (21) und nähst dann eine Form darauf, dann
arbeitest du eine Karte in Turquoise (94). Zum Schluss arbeitest du einen Rand mit fM, der
beide Karten verbindet.

Kartenvorderseite (12 Stück)
Mit Friends Cotton 8/4, Pastel Yellow (21) und Häkelnadel 2,5 mm.
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15 Lm
Reihe 1: Arbeite 1 fM in die 2. M ab der Nadel. Arbeite 1 fM in jede Lm bis zum Ende der
Reihe. 1 Lm und wenden.

Reihe 2 bis 18: 1 fM in jede M bis zum Ende der Reihe. 1 Lm und wenden.

Schließe die Arbeit ab.

Nähe auf jede Kartenvorderseite eine Form und versuche, sie möglichst in der Mitte zu
platzieren.

Kartenrückseite und Verbindungsrand (12 Stück)
Mit Friends Cotton 8/4, Farbe Turquoise (94) und Häkelnadel 2,5 mm.

Verfahre auf die gleiche Weise wie für die Kartenvorderseite. Schließe die Arbeite dann aber
NICHT ab, sondern setze wie folgt fort:

Platziere die Kartenvorderseite auf der Rückseite, mit den linken Seiten zusammen und den
Basisketten auf derselben Seite. Die Kartenrückseite zeigt zu dir.

*Drehe die Teile, um entlang der langen Seite der Karte zu arbeiten.
Arbeite 2 fM in die erste M und häkle dabei durch beide Kartenseiten. Arbeite weiterhin
durch beide Schichten 1 fM in jede M, bis entlang der langen Seite noch eine M übrig ist,
dann 2 fM in die letzte M. Drehe die Arbeit und arbeite 1 fM in jede M entlang der kurzen
Seite.* Wiederhole * bis * ein letztes Mal.

Schließe die Arbeit ab und vernähe die Fäden.

BEUTEL

Beachte: Der Beutel wird mit dem 8/6-Garn gearbeitet. Die 1. Lm zählt nicht als 1 M.
Die 2 ersten Runden werden in der Runde gearbeitet und mit 1 Km geschlossen. Der
Hauptteil des Beutels wird in einer Spirale gehäkelt. Bringe an der ersten M einen Markierer
an und führe diesen beim Arbeiten mit. Dann wird die Arbeit abgeschlossen, der Faden
abgeschnitten und der neue Faden angesetzt, um die Klappe in Reihen zu arbeiten.

HAUPTTEIL
Mit Friends Cotton 8/6, Pastel Yellow (21) und Häkelnadel 4 mm.

21 Lm.
Runde 1: Arbeite 3 fM in die 2. Lm ab der Nadel. 1 fM in jede Lm, bis noch eine Lm übrig ist.
Arbeite 5 fM in die letzte Lm. Wende die Arbeit, um auf der anderen Seite der Lm zu
arbeiten. fM in jede Lm der Runde, bis noch eine M übrig ist. Arbeite 2 fM in die letzte M. Km
in die erste M. (46 M)

Runde 2: 1 Lm, Zun in die erste M, 1 fM in die nächste M, Zun, 1 fM in die nächsten 18 M.
Arbeite *Zun, 1 fM in die nächste M*, wiederhole * bis * zweimal, Zun, 1 fM in die nächsten
18 M, Zun, 1 fM in die letzte M. Km in die erste M. (52 M)
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Beginne in Spiralrunden zu häkeln und verwende einen Maschenmarkierer, um den
Rundenbeginn zu kennzeichnen.

Runden 3 bis 26: 1 Lm, 1 fM in jede M. Ende in Runde 26 mit 1 Km in die nächste M und
schließe die Arbeit ab.

KLAPPE
Mit Friends Cotton 8/6, Turquoise (94) und Häkelnadel 4 mm.

Beachte: Die Klappe wird in Reihen gehäkelt. Die 1. Lm zählt nicht als 1 M.

Wichtig: Achte bitte auf die Knöpfe. Bedenke, dass diese für sehr kleine Kinder gefährlich sein
können. Deshalb empfehle ich dir, sie gut festzunähen und keine Knöpfe zu verwenden, falls dein
Kind noch sehr klein ist.

Bringe an jeder Seite des Beutels einen Markierer an, während die rechte Seite des Beutels
zu dir zeigt. Es sollten 24 M zwischen den Markierern liegen. Also 26 M, wenn du die
markierten Maschen mitzählst. Du arbeitest von der Rückseite des Beutels aus an den 26 M.

Setze Farbe 24 an der ersten markierten Masche auf der rechten Seite an, wobei die rechte
Seite zu dir zeigt, und mache 1 Lm.

Reihe 1: Arbeite bis zur nächsten markierten M jeweils 1 fM nur in die hinteren
Maschenglieder der nächsten 26 M, dann 1 Lm und wenden. (26 M)

Reihe 2: Arbeite 1 Abn, 1 fM in jede M der Klappe, bis noch 2 M übrig sind, Abn. 1 Lm und
wenden. (24 M)

Reihe 1: Arbeite 1 fM in jede M der Klappe. 1 Lm und wenden. (24 M)

Reihe 4 bis 10:Wiederhole Reihe 2 und 3, ende mit Reihe 2. 1 Lm und wenden. (16 M)

Reihe 11: Arbeite 1 fM in die nächsten 2 M, 2 Lm, überspringe 2 M, 1 fM in jede M, bis noch
4 M übrig sind, 2 Lm, überspringe 2 M, 1 fM in die letzten 2 M. 1 Lm und wenden. (12 fM, 2
2-Lm-Bögen)

Reihe 12:Wiederhole Reihe 2 und arbeite 1 fM in jede Lm ab den Knopflöchern. Schließe
die Arbeit ab. (14 M)

Die Rückseite des Beutels zeigt zu dir. Setze das Garn auf der rechten Seite in der allerersten
Reihe der Klappe rechts an und häkle einen Rand um die Klappe.
Arbeite 1 fM in jede M, bis auf der linken Seite eine M übrig ist, 2 fM in die M und wenden.
Arbeite 1 fM in jede M auf der nächsten Seite. Drehe die Arbeit und arbeite 2 fM in die erste
M auf der letzten Seite, 1 fM in je M entlang der letzten Seite, 1 fM und 1 Km in die letzte M.
Schließe die Arbeit ab.

Vernähe alle Fäden.

Lege die Karten in den Beutel, schließe ihn und kennzeichne die Stelle, an der du die Knöpfe
auf den Beutel nähen musst. Entferne die Karten wieder und nähe die Knöpfe an.
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Geschafft!! Viel Spaß beim Memory-Spielen!

Trau dich und mach dich an die Maschen!
Ich würde mich sehr freuen, deine Arbeit zu sehen. Wenn du auf Instagram benutzen,
zögere nicht, mich mit @libere.tes.mailles zu taggen oder die Hashtags #liberetesmailles zu
verwenden. Danke!!

Viel Vergnügen!
Alexandra, Libère tes mailles
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