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MATERIAL
Friends Cotton 8/8
Je 1 Knäuel der folgenden:
A. Emerald, Farbe 105
B. Sunflower, Farbe 24
C. Pink Berry Smoothie, Farbe 54
D. Pink, Farbe 47
E. Black, Farbe 124
F. White, Farbe 01

Häkelnadel 2,25 mm
Wollnadel
Schere

Eine kleine Menge Füllwatte
*optional (hilfreich) Maschenmarkierer

GARN
Friends Cotton 8/8, Hobbii

100% Baumwolle
50 g = 75 m

GRÖßE
Einheitsgröße

MAßE
Die fertige Blume ist ca. 18cm

INFORMATION ZUR ANLEITUNG
Diese Anleitung wird von unten nach oben in
Spiralen gearbeitet, ohne die Runden zu
schließen, sofern nichts anderes angegeben
ist. Bei diesem Projekt gibt es sehr wenig zu
nähen! Die Blätter am Stiel und die Flügel an
der Biene sind das Einzige, das genäht wird.

Die Anleitung hat mehr als 20 Abbildungen
zur Erläuterung der verschiedenen Schritte.

HASHTAGS FÜR SOZIALE MEDIEN
#hobbiidesign #hobbiplaytime
#ekaygdesigns #hobbiibumblebee

BESTELLE DAS GARN HIER
https://shop.hobbii.de/bumblebee-ballfangspiel

FRAGEN
Bei Fragen zur Anleitung wende dich gerne an kundenservice@hobbii.de
Bitte auch unbedingt Namen und Nummer der Anleitung angeben.

Viel Vergnügen!
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Anleitung

ABKÜRZUNGEN

Lm = Luftmasche/n
Rd = Runde/n
M = Masche/n
Km = Kettmasche
Bg = Bogen/Bögen
fM = feste Masche
hStb = halbes Stäbchen
Stb = Stäbchen
DStb = Doppelstäbchen
Zun = Zunahme, 2 fM in 1 M gehäkelt
hMg = hinteres Maschenglied
vMg = vorderes Maschenglied
Üb = überspringe

SPEZIALMASCHEN
Uns2fMzus: 2 fm unsichtbar zusammenhäkeln; dies ist eine Abnahme, aber so gearbeitet, dass
die Maschen einheitlicher aussehen und die Abnahme nicht so sichtbar ist.

1. Steche die Nadel in das vMg der nächsten Masche, DEN FADEN NICHT HOLEN.
2. Steche die Nadel in das vMg der zweiten Masche.
3. Umschlagen. Durch 2 Schlaufen ziehen.
4. Umschlagen und durch die letzten 2 Schlaufen ziehen.

STIEL, UNTEN ANFANGEN
Beginne mit A.
Bilde einen magischen Ring.
Rd 1: 6 fM in den magischen Ring; 6 M
Rd 2: Zun in jede M der Rd; 12 M
Rd 3: (Zun, fM in die nächste M)6x; 18 M
Rd 4: (Zun, fM in die nächsten 2 M)6x; 24 M
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Rd 5: fM in das hMg in jede M der Rd; 24 M
Rd 6-30: fM in jede M der Rd; 24 M
Ziehe Farbe B durch, zur Vollendung der letzten M der Rd 30. Lass Farbe A fallen, aber NICHT
abschneiden.
Rd 31: häkle lose Km in jede M der Rd; 24 M
Ziehe Farbe A wieder durch, zur Vollendung der letzten M der Rd 31. Farbe B abmaschen.
Rd 32: Arbeite hinter den Km direkt in die gleichen M von Rd 30, fM in jede M der Rd; 24 M

Ziehe Farbe C durch, zur Vollendung der letzten M der Rd 32. Farbe A abmaschen.
Rd 33: hStb in jede M der Rd; 24 M
Rd 34: vMg (2 hStb in die nächste M, hStb in die nächste M)12x; 36 M
Rd 35: (2 hStb in die nächste M, hStb in die nächsten 2 M)12x; 48 M
Rd 36: hStb in jede M der Rd; 48 M
Rd 37: (2 hStb in die nächste M, hStb in die nächsten 7 M)6x; 54 M
Rd 38: (2 hStb in die nächste M, hStb in die nächsten 8 M)6x; 60 M
Rd 39-40: hStb in jede M der Rd; 60 M
Rd 41: [fM in die nächste M, üb die nächsten 2 M, (3 Stb, 2 Lm, 3 Stb) in die nächste M, üb die
nächsten 2 M]10x; 70 M, 10 2-Lm-Bg
Rd 42: (fM in die nächste M, üb die nächsten 3 M, 7 Stb in den 2-Lm-Bg, üb die nächsten 3
M)10x; 80 M
Farbe C NICHT abmaschen. Ziehe die Schlaufe lang, damit die Masche nicht rausgezogen wird
und drehe die Blume mit der Innenseite nach außen.

Setze Farbe D im letzten freien Maschenglied von Rd 33 an, innen in der Blume. Du arbeitest
jetzt in der entgegengesetzten Richtung und häkelst die inneren Blütenblätter.
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Rd 43: in die freien Maschenglieder von Rd 33, (Zun, fM in die nächste M)12x; 36 M
Rd 44-49: wiederhole die Rd 35-40; 60 M
Rd 50-51: wiederhole die Rd 41-42; 70 und 80 M jeweils
Abmaschen und die Fäden vernähen.
Setze die Schlaufe wieder auf die Nadel, die du mit Farbe C langgezogen hast.
Rd 52: Mit den Blütenblättern beider Farben übereinander, häkle fM durch beide Lagen, ganz
herum; 80 M

Zum Schluss:
Stopfe den Stiel ganz fest. Setze Farbe C in der 3. Schlaufe des hStb von Rd 33 an.
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Rd 1: (Uns2fMzus, fM in die nächsten 2 M)6x; 18 M
Rd 2: (Uns2fMzus, fM in die nächste M)6x; 12 M
Rd 3: 6 Uns2fMzus; 6 M
Abmaschen und mit dem Faden die letzte Runde zunähen. Alle Fäden vernähen.

BLÄTTER IN A, HÄKLE 2
15 Lm
Wende und häkle 1 fM in die 2. Lm ab der Nadel, fM in die nächsten 2 Lm, hStb in die nächsten 3
Lm, Stb in die nächsten 3 Lm, DStb in die nächsten 4 Lm, 6 Stb in die letzte Lm und wenden, um
auf der anderen Seite der Lm-Kette zu arbeiten, gegenüber der ersten Reihe von M,

Dstb in die nächsten 4 Lm, Stb in die nächsten 3 Lm, hStb in die nächsten 3 Lm, fM in die letzten
2 Lm, Km in die erste M oben auf dem Blatt und Km auf der Oberfläche in der Mitte des Blattes
bis zum Stäbchen am Ende
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Dann 6 Lm, wende und 1 fM in die 3. Lm von der Nadel, fM in die nächsten 3 Lm, Km zurück
unten in das Blatt und abmaschen. Dabei einen langen Faden zum Nähen dranlassen. Nähe die
Blätter auf gegenüberliegende Seiten der Blume an den Stiel, und jeweils einen Teil der Blätter
an der Blüte an. Die Enden offen lassen, damit sie sich natürlich nach unten neigen.

BIENE, IN B UND E
Beginne mit B und einem magischen Ring
Rd 1: 6 fM in den magischen Ring; 6 M
Rd 2: Zun in jede M der Rd; 12 M
Rd 3: (Zun, fM in die nächste M)6x; 18 M
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Rd 4: (Zun, fM in die nächsten 2 M)6x; 24 M
Rd 5-6: fM in jede M der Rd; 24 M
Wechsle zu E.
Rd 7-8: fM in jede M der Rd; 24 M
Wechsle zu B.
Rd 9-10: fM in jede M der Rd; 24 M
Rd 11: (Uns2fMzus, fM in die nächsten 2 M)6x; 18 M
Stoppe hier. Nimm ein kleines Stück schwarzen Faden und die Wollnadel und nähe Augen über
die Rd 3 mit ca 3 M Abstand, und knote die Fäden innen in der Biene zusammen.

ANTENNEN, MIT E, HÄKLE 2
Ohne eine Schlaufe auf der Nadel, steche die Nadel über jedem Auge in der Rd 5 ein und ziehe
einen schwarzen Faden durch,

3 Lm, Km in die 2. Lm ab der Nadel, Km in die nächste Lm und abmaschen. Nimm die Wollnadel,
ziehe das Ende des Fadens nach innen und verknote ihn dort.
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Die Biene fertig häkeln
Wechsle zu E.
Rd 12: fM in jede M der Rd; 18 M
Rd 13: (Uns2fMzus, fM in die nächste M)6x; 12 M
Fest stopfen und fertig arbeiten.
Rd 14: (Uns2fMzus, fM in die nächsten 2 M)3x; 9 M
Rd 15: (Uns2fMzus, fM in die nächste M)3x; 6 M
Mit einem langen Fadenende abmaschen und das Loch schließen. Ziehe das Fadenende durch
die letzten 6 M, mache eine Knoten und vernähe die Fäden.

Flügel in F
5 Lm, wenden und Km in die 3. Lm ab der Nadel, hStb in die nächste Lm, 3 Stb in die letzte Lm, 2
Lm
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Km zurück in die gleiche LM wie die 3 Stb, 2 Lm und 3 Stb zurück in die gleiche LM wie die vorige
Km and Stb, wende die Arbeit und unten an den Lm zu arbeiten, hStb in die nächste Lm, Km in
die nächste Lm, 2 Lm and Km zurück in die gleiche Lm mit der letzten Km, mit einem langen
Faden zum Nähen abmaschen.

Nähe die Flügel hinten auf den Rücken der Biene, etwa bei den Rd 7-10 und in der Mitte der
Flügel. Alle Fäden vernähen.
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Zum Schluss wird die Biene am Blütenstiel befestigt.
Setze den gelben Faden an der Unterseite der Biene mit einer Km an.

60 Lm. Dann häkle das Ende der Lm-Kette mit einer KM in die Rd 31 oben am Blütenstiel an.
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Abmaschen und die Fäden vernähen.

Viel Spaß!
Erin Greene of EkayG Designs
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