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HAKELANLEITUNG

Babydoll

Kleid
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MATERIAL GROSSEN
3 (3) 3 (4) 4 Knauel Friends Cotton Silk Farbe S (M) L (XL) 2XL
113

8(8) 9 (9) 9 Knauel Friends Kid Silk Farbe 113 ABMESSUNGEN

Brustumfang: 100 (108) 121 (134) 142 cm

Hakelnadel 4 mm Rocklange: 50 cm oder die gewlinschte Lange

Hakelnadel 5 mm

4 Maschenmarkierer Das Kleid ist so konzipiert, dass es locker

SChere sitzt. Die folgenden MalRe beziehen sich auf

Wollnadel das eigentliche Kleid, nicht auf deine GroR3e,
.. wenn du das MaRband eng um deine Brust

GARNQUALITAT ziehst.

@D Friends Cotton Silk, Hobbii

77 % Baumwolle, 23 % Seide INFORMATIONEN ZUR ANLEITUNG

50g=120m Bei diesem Design handelt es sich um eine

Top-Down-Konstruktion mit einer schénen

@ Friends Kid Silk, Hobbii und luftigen V-Masche. Die Anschlagsrunde

72 % Mohair, 25 % Seide, 3 % Wolle ist dein Halsausschnitt. Du wirst in der Runde

25g=200m hakeln.

MASCHENPROBE HASHTAGS FUR SOZIALE MEDIEN

Friends Cotton Silk und 4 mm Hakelnadel: #hobbiidesign #hobbiibabydoll

17 M x 8 Reihen=10cm x 10 cm #hobbiinaturalbeauty

Friends Kid Silk und 5 mm Hakelnadel: BESTELL DAS GARN HIER

14 Mx 8 Reihen =10 cm x 10 cm https://shop.hobbii.de/babydoll-kleid

(Vor dem Spannen, im verwendeten
V-Stich-Muster)

FRAGEN

Bei Fragen zur Anleitung wende dich gerne an
kundenservice@hobbii.de.
Bitte auch unbedingt Namen und Nummer der Anleitung

angeben.

Viel Vergnugen!
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Anleitung

ABKURZUNGEN

LM = Luftmasche(n)

M = Masche(n)

KM = Kettmasche(n)

fM = feste Masche(n)

Stb = Stabchen

wiederh. = wiederholen

Uberspr. = Uberspringen

MM = Maschenmarkierer

LMBX = Luftmaschenbogen, bestehend aus X Luftmaschen

KORPER

Anfangsluftmaschen: mit Friends Cotton Silk und Hakelnadel 4 mm.

10 LM, setze einen MM in die letzte LM/M. 18 LM, setze einen MM in die letzte LM/M. 21 LM,
setze einen MM in die letzte LM/M. 18 LM, setze einen MM in die letzte LM/M. 11 LM (du
solltest nun insgesamt 78 LM/M haben). Eine KM in 1. LM (Achte darauf, dass deine
Luftmaschenkette an diesem Punkt nicht verdreht ist). Du wirst in Runden hakeln.

e 1.1 LM (zahlt nicht als M). (1 fM + 1 LM - gilt als 1. Stb in der Runde, durch die
gesamte Anleitung hindurch, 1 LM, 1 Stb) in dieselbe/die 1. M. Uberspr. die nachsten
2 M. *(1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in dieselbe M, tUberspr. die nachsten 2 M* wiederh. ab *,
bis du die erste M mit einem MM erreichst; (1Stb, 1 LM, 1 Stb, 1 LM, 1 Stb, 1 LM, 1
Stb) in dieselbe M (deine 1. "Ecke"). Setze den MM immer in den LMB1, der
unterstrichen ist. Uberspr. die nachsten 2 M. *(1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in dieselbe M,
Uberspr. die nachsten 2 M* wiederh. ab *, bis du die 2. M mit einem MM erreichst;
(1Stb, 1 LM, 1 Stb, 1 LM, 1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in dieselbe M (deine 2. "Ecke”). Uberspr.
die nachsten 2 M. *(1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in dieselbe M, tberspr. die nachsten 2 M*
wiederh. ab *, bis du die 3. M mit einem MM erreichst; (1Stb, 1 LM, 1 Stb, 1 LM, 1
Stb, 1 LM, 1 Stb) in dieselbe M (deine 3. "Ecke"). Uberspr. die nachsten 2 M. *(1 Stb, 1
LM, 1 Stb) in dieselbe M, Uberspr. die nachsten 2 M* wiederh. ab*, bis du die 4. M
mit MM erreichst; (1Stb, 1 LM, 1 Stb, 1 LM, 1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in dieselbe M (deine 4.
und letzte "Ecke"). Uberspr. die nachsten 2 M. *(1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in dieselbe M,
Uberspr. die nachsten 2 M* wiederh. ab*, bis zum Ende der Runde. KM in die 1. M
der Runde (die 1. LM oben auf der ersten fM). Die Arbeit nicht wenden.
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e 2. (1fM+1LM,1LM,1Stb)inden 1.LMB1 der vorherigen Runde. *(1 Stb, 1 LM, 1
Stb) in den nachsten LMB1* wiederh. ab*, bis zum nachsten LMB1 mit einem MM (1.
"Ecke"). (1Stb, 1 LM, 1 Stb, 1 LM, 1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in diesen LMB1. *(1 Stb, 1 LM, 1
Stb) in den nachsten LMB1* wiederh. ab*, bis zum nachsten LMB1 mit einem MM (2.
"Ecke"). (1 Stb, 1 LM, 1 Stb, 1 LM, 1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in diesen LMB1. *(1 Stb, 1 LM, 1
Stb) in den nachsten LMB1* wiederh. ab*, bis zum nachsten LMB1 mit einem MM (3.
"Ecke"). (1 Stb, 1 LM, 1 Stb, 1 LM, 1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in diesen LMB1. *(1 Stb, 1 LM, 1
Stb) in den nachsten LMB1* wiederh. ab*, bis zum nachsten LMB1 mit einem MM (4.
"Ecke"). (1 Stb, 1 LM, 1 Stb, 1 LM, 1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in diesen LMB1. *(1 Stb, 1 LM, 1
Stb) in den nachsten LMB1* wiederh. ab*, bis zum Ende der Runde. KM in die 1. M
der Runde (die 1. LM oben auf die 1. fM). Die Arbeit nicht wenden
3.-8.(9.) 10. (11.) 12. wiederh. Runde 2.

9.(10.) 11.(12.)13. (1 fM + 1 LM, 1 LM, 1Stb) in den 1. LMB1 der vorherigen Runde.
*(1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in den nadchsten LMB1* wiederh. ab*, bis zum nachsten LMB1
mit einem MM (1. "Ecke"). (1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in diesen LMB1 (du wirst die ,Ecken” in
dieser Runde nicht fertigstellen, lass die MM vorerst stehen). Bilde den 1.
Armelausschnitt: 11 LM (11) 17 (17) 17. Hakle die nachste M direkt in den nichsten
LMB1 mit einem MM (du wirst alle M zwischen dem 1. und 2. MM in Runde
Uberspringen); *(1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in diesen LMB1. *(1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in den
nachsten LMB1* wiederh. ab*, bis zum nachsten LMB1 mit einem MM (3. "Ecke"). (1
Stb, 1 LM, 1 Stb) in diesen LMB1 (du wirst die ,Ecken” in dieser Runde auch hier nicht
vervollstandigen). Bilde den 2. Armelausschnitt: 11 LM (11) 17 (17) 17. Hakle die
nachste M direkt in die nachste LMB1 mit einem MM (du wirst alle M zwischen dem
3.und 4. MM in der Runde Uberspringen). *(1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in diesen LMB1. *(1
Stb, 1 LM, 1 Stb) in den nachsten LMB1* wiederh. ab*, bis zum Ende der Runde. KM
in die 1. M der Runde (die 1. LM oben auf der 1. fM). Die Arbeit nicht wenden.

e 10.(11.)12.(13.)14. (1 fM + 1 LM, 1 LM, 1Stb) in den 1. LMB1 der vorherigen Runde.
*(1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in den nachsten LMB1* wiederh. ab¥*, bis du den 1. LMB1 in 11
(11) 17 (17) 17 LM Abschnitt der vorherigen Runde erreichst. Uberspringe die ersten
2 LM/M, *(1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in die nachste LM/M. Uberspr. die nachsten 2 LM/M*
wiederh. ab*, bis du den 1. LMB1nach den 11 (11) 17 (17) 17 LM erreichst: (1 Stb, 1
LM, 1 Stb) in diesen LMB1. *(1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in den nachsten LMB1* wiederh. ab¥*,
bis du den 2. Abschnitt mit 11 (11) 17 (17) 17 LM der vorherigen Runde erreichst.
Uberspringe die ersten 2 LM/M, *(1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in die ndchste LM/M. Uberspr.
die nachsten 2 LM/M* Wiederh. ab¥*, bis du den 1. LMB1 nach dem Abschnitt mit 11
(11)17 (17) 17 LM erreichst: (1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in diesen LMB1. *(1 Stb, 1 LM, 1 Stb)
in den nachsten LMB1* wiederh. ab*, bis zum Ende der Runde. KM in die 1. M der
Runde (die 1. LM oben auf der 1. fM). Die Arbeit nicht wenden.

e 11.(12.)13.(14.)15. (1 fM + 1 LM, 1 LM, 1 Stb) in den 1. LMB1 der vorherigen Runde.
*(1 Stb, 1 LM, 1 Stb) in den nachsten LMB1* wiederh. ab*, bis zum Ende der Runde.
KM in die 1. M der Runde (die 1. LM oben auf der 1. fM). Die Arbeit nicht wenden.

e 12.(13.)14. (15.) 16. - 21. (22.) 23. (24.) 25. (oder bis zur gewlnschten Platzierung
der Taille). wiederh. Runde 11. (12.) 13. (14.) 15. Nach der Runde 21. (22.) 23. (24.)
25., beendest du die Arbeit.

ROCK

Mit Friends Kid Silk und Hakelnadel 5 mm.
e 1.DU beginnst im ersten LMB1 der vorherigen Runde, 21. (22.) 23. (24.) 25. vom
KORPER Abschnitt: (1 LM, 1 fM + 1 LM (z&hlt als 1 Stb), 1 LM, 2 Stb, 1 LM, 1 Stb). *(1
Stb, 1 LM, 2 Stb, 1 LM, 1 Stb) in den nachsten LMB1* wiederh. ab*, bis zum Ende der
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Runde. KM in die 1. M der Runde (die 1. LM oben auf der 1. fM). Die Arbeit nicht
wenden.

2.(1fM+1LM, 1LM, 1Stb)inden 1. LMB1 der vorherigen Runde. *(1 Stb, 1 LM, 1
Stb) in den nachsten LMB1* wiederh. ab*, bis zum Ende der Runde. KM in die 1. M
der Runde (die 1. LM oben auf der 1. fM). Die Arbeit nicht wenden. Tipp! Achte
darauf, dass du nur in die LMB1 hakelst. Die 2 Stb nebeneinander kénnen leicht zu
Verwechslungen fuhren!

3. - 38. (oder bis zur gewtinschten Lange des Rocks) wiederh. Runde 2.

39. Verwende weiterhin Friends Kid Silk, aber wechsle zu Hakelnadel Grolze 4 mm. 1
LM. 1 fM in jede Stb und LMB1 in der Runde. KM in der 1. fM in der Runde, Arbeit
beenden.

ARMEL

Mit Friends Kid Silk und Hakelnadel 5 mm.
Du wirst in einen der Ausschnitte hakeln, die du in Runde 9. (10.) 11. (12.) 13. gemacht

hast.

1. Finde die 6. (6.) 9.(9.) 9. LM/M von deinen 11 LM (11) 17 (17) 17 in Runde 9. (10.)
11.(12.) 13., und beginne in dieser LM/M. (1 LM, 1 fM + 1 LM (zahlt als 1 Stb), 1 LM, 2
Stb, 1 LM, 1 Stb) in dieselbe LM/M, Uberspr. die nachsten 2 LM/M. *(1 Stb, 1 LM, 2
Stb, 1 LM, 1 Stb) in dieselbe LM/M, Uberspr. die nachsten 2 LM/M* wiederh. ab*, 1
(1) 2 (2) 2 Mal insgesamt. Finde das letzte Stb nach/vor deinem Abschnitt mit 11 (11)
17 (17) 17 LM aus Runde 9. (10.) 11.(12.) 13.: (1 Stb, 1 LM, 2 Stb, 1 LM, 1 Stb) in
dieses Stb (die M wird horizontal positioniert). (1 Stb, 1 LM, 2 Stb, 1 LM, 1 Stb) in den
nachsten LMB1 (“Eckmasche” aus Runde 8). *(1 Stb, 1 LM, 2 Stb, 1 LM, 1 Stb) in den
nachsten LMB1* wiederh. ab¥*, bis zu dem letzten Stb nach/vor deinem Abschnitt
mit 11 (11) 17 (17) 17 LM aus Runde 9. (10.) 11.(12.) 13.: (1 Stb, 1 LM, 2 Stb, 1 LM, 1
Stb) in dieses Stb (die M wird horizontal positioniert)). Gberspr. die nachsten 2 LM/M.
*(1 Stb, 1 LM, 2 Stb, 1 LM, 1 Stb) in dieselbe LM/M, Uberspr. die nachsten 2 LM/M*
wiederh. ab*, 1 (1) 2 (2) 2 Mal insgesamt. KM in die 1. M der Runde (die 1. LM oben
auf der 1. fM). Die Arbeit nicht wenden. Tipp! Die Licken mit Maschenmarkierern
zahlen in dieser Runde als LMB1, auch wenn sie bereits Maschen aus Runde 9. (10.)
11.(12.) 13. aus dem Abschnitt KORPER enthalten.

2.(1fM+1LM, 1LM, 1Stb)inden 1. LMB1 der vorherigen Runde. *(1 Stb, 1 LM, 1
Stb) in den nachsten LMB1* wiederh. ab*, bis zum Ende der Runde. KM in die 1. M
der Runde (die 1. LM oben auf der 1. fM). Die Arbeit nicht wenden.

3. - 24. (oder bis zur gewuinschten Lange) wiederh. Runde 2. Nachdem die Runde 24
beendet wurde den Faden abschneiden.

25. Mit Friends Cotton Silk und Hakelnadel 4 mm. Beginne im ersten LMB1 der
vorherigen Runde (24): 1 LM, 1 fM in diesen LMB1. Uberspringe den nachsten LMB1!
*1 fM in den nachsten LMB1, tUberspringe den nachsten LMB1!* bis zum Ende der
Runde. KM in die 1. fM der Runde (Wenn du noch einen letzten LMB1 Ubrig hast,
hakle einfach 1 fM, bevor du mit einer KM abschliel3t). Die Arbeit nicht wenden.

26. 1 LM. fM in jede fM der Runde. KM in die 1. fM der Runde, Arbeit beenden.
wiederh. Runde 1. - 26. Fiir den zweiten Armel.

Alle losen Enden vernahen, das Kleid spannen und du bist fertig!

Viel SpaR3!
Ulrikke Henninen
@highinfibre
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