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MATERIAL
Rainbow Cotton 8/4
1 Knäuel der Farbe 88 (Toffee)
1 Knäuel der Farbe 66 (Burnt Orange)
1 Knäuel der Farbe 06 (Light Brown)

Friends Cotton 8/4
1 Knäuel der Farbe 42 (Cranberry)
1 Knäuel der Farbe 13 (Ochre)
1 Knäuel der Farbe 51 (Baby Pink)
1 Knäuel der Farbe 04 (Cream)
1 Knäuel der Farbe 123 (Charcoal)
1 Knäuel der Farbe 111 (Jungle Green)

Häkelnadel 2 mm

Sicherheitsaugen 8 mm
Füllmaterial
schwarzes und weißes Stickgarn
Sticknadel
Maschenmarkierer (MM)
Schere

GARNQUALITÄT
Rainbow Cotton 8/4, Hobbii

100 % Baumwolle
50 g = 160 m

Friends Cotton 8/4, Hobbii
100 % Baumwolle
50 g = 160 m

GRÖSSE
Einheitsgröße

ABMESSUNGEN
Höhe - ca. 16 cm

INFORMATIONEN ZUR ANLEITUNG
Dieses Modell enthält schriftliche Anleitungen
und hilfreiche Schritt-für-Schritt-Fotos, die dir
dabei helfen, deine eigene süße Maus und
einen Bollerwagen zu häkeln.

HASHTAGS FÜR SOZIALE MEDIEN
#hobbiidesign #hobbiipumpkinpatch
#hobbiimaplethemouse

BESTELLE DAS GARN HIER
https://shop.hobbii.de/maple-die-maus

FRAGEN
Bei Fragen zur Anleitung wende dich gerne an kundenservice@hobbii.de.
Bitte auch unbedingt Namen und Nummer der Anleitung angeben.

Viel Vergnügen!
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Anleitung

ABKÜRZUNGEN
fM = feste Masche(n)
hStb = halbe Stäbchen
Stb = Stäbchen
hMg = nur ins hintere Maschenglied häkeln
vMg = nur ins vordere Maschenglied häkeln
LM = Luftmasche(n)
M = Masche(n)
zun. = zunehmen - 2 Maschen in dieselbe Masche häkeln
abn. = abnehmen - 2 Maschen zusammenhäkeln
KM = Kettmasche
* - so oft wie angegeben wiederholen
( ) - Gesamtmaschenzahl

INFO UND TIPPS
Dieses Muster wird in einer fortlaufenden Runde gearbeitet, sofern nicht anders angegeben. Am
Ende jeder Runde wird in einer Spirale weitergearbeitet. Es ist nicht notwendig, mit
Kettmaschen jede Runde zu beenden, sofern nicht anders angegeben.
Luftmaschen werden in diesem Muster nicht als Maschen gezählt, sofern nicht anders
angegeben.
Wenn du eine andere Garnstärke als angegeben verwendest, wird immer empfohlen, eine
kleinere Häkelnadel zu verwenden als auf dem Garnetikett angegeben.
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OHREN
Die Ohren bestehen aus zwei Teilen (Innen- und Außenohr) und werden
zusammengehäkelt.

Inneres Ohr
Mit Baby Pink (51).
2 Stück.

Runde 1. 6fM in einen magischen Ring (6)
Runde 2. *zun.* x 6 (12)
Runde 3. *1fM, zun.* x 6 (18)

Faden abschneiden und Fäden vernähen.

Äußeres Ohr
Mit Toffee (88).
2 Stück.

Runde 1. 6fM in einen magischen Ring (6)
Runde 2. *zun.* x 6 (12)
Runde 3. *1fM, zun.* x 6 (18)

Halte das Innenohr an das Außenohr und achte darauf, dass die Rückseiten deiner Arbeit
einander zugewandt sind.
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Runde 4. Durch beide Schichten (das Außen- und Innenohr), *2fM, zun.* x 6 (24)

Die Ohren nicht ausstopfen.
Das Innen- und Außenohr sollten jetzt ein Teil bilden.

Runde 5. *3fM, zun.* x 6 (30)

Falte das obere Ende des Ohrs zusammen, 3fM durch beide Schichten.

Faden abschneiden und ein langes Fadenende zum Annähen lassen.

Die Ohren sollten so aussehen.
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KOPF
Mit Toffee (88).

Runde 1. 6fM in einen magischen Ring (6)
Runde 2. *1fM, zun.* x 3 (9)
Runde 3. *2fM, zun.* x 3 (12)
Runde 4. *3fM, zun.* x 3 (15)
Runde 5. *4fM, zun.* x 3 (18)
Runde 6. *5fM, zun.* x 3 (21)
Runde 7. fM in jede M bis zum Ende (21)
Runde 8. *6fM, zun.* x 3 (24)
Runde 9. fM in jede M bis zum Ende (24)

Fange an, den Kopf zu füllen, und stopfe ihn in diesem Abschnitt weiter fest aus.

Runde 10. 6fM, *1fM, zun.* x 6, 6fM (30)
Runde 11. fM in jede M bis zum Ende (30)
Runde 12. 6fM, *2fM, zun.* x 6, 6fM (36)
Runde 13. fM in jede M bis zum Ende (36)
Runde 14. 6fM, *3fM, zun.* x 6, 6fM (42)
Runde 15 - 22. fM in jede M bis zum Ende über 8 Runden (42)
Runde 23. *5fM, abn.* x 6 (36)
Runde 24. *4fM, abn.* x 6 (30)

Bringe zwischen Runde 14 und 15 die Sicherheitsaugen an, etwa 10 bis 12 Maschen
auseinander auf jeder Seite des Kopfes. Achte darauf, die Platzierung der Sicherheitsaugen
anzupassen, bis du zufrieden bist, bevor du die Rückseiten sicherst.
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Runde 25. *3fM, abn.* x 6 (24)
Runde 26. *2fM, abn.* x 6 (18)
Runde 27. *1fM, abn.* x 6 (12)
Runde 28. *abn.* x 6 (6)

Den Kopf vollständig ausstopfen.
Schneide den Faden ab und vernähe ihn durch die vorderen Maschenglieder der
verbleibenden Maschen und ziehe daran, um sie zu schließen.
Der Kopf sollte so aussehen

Mit Baby Pink stickst du eine Nase über die Runden 1 - 2 mit ungefähr 5 - 6 Stichen.

Sticke mit weißem Stickgarn eine Linie um die Außenseite des Sicherheitsauges und
wiederhole dies auf der anderen Seite.
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Sticke eine horizontale Linie entlang der Oberseite des Sicherheitsauges und eine diagonale
Linie neben dem Sicherheitsauge, um Wimpern zu erzeugen.

WANGEN
Mit Baby Pink (51).
2 Stück.

Runde 1. 6fM in einen magischen Ring, KM in die erste M der Runde. (6)

Faden abschneiden und ein Fadenende zum Annähen lassen.

Stecke und nähe die Wangen zwischen Runde 14 und 19 fest.
Verwebe die Garnenden.
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OHREN ANNÄHEN
Stecke und nähe die Ohren zwischen Runde 19 - 21 an den Kopf.

Lose Enden vernähen.

BEINE UND KÖRPER
Der Körper wird von unten nach oben gearbeitet, wobei die Beine verbunden werden.

BEINE
Mit Cranberry (42).
2 Stück.

Runde 1. 6fM in einen magischen Ring (6)
Runde 2. *zun.* x 6 (12)
Runde 3. *1fM, zun.* x 6 (18)
Runde 4. Ins hMg häkeln, fM in jede M bis zum Ende (18)
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Runde 5 - 6. fM in jede M bis zum Ende über 2 Runden (18)
Runde 7. 7fM, *abn.* x 2, 7fM (16)

Fange an, die Beine zu füllen, und setze das Füllen in diesem Abschnitt kontinuierlich fort.

Runde 8. 6fM, *abn.* x 2, 6fM (14)
Runde 9. 5fM, *abn.* x 2, 5fM (12)
Runde 10 - 11. fM in jede M bis zum Ende über 2 Runden (12)

Wechsle die Farbe zu Cream (04).

Runde 12. *3fM, zun.* x 3 (15)

Wechsle die Farbe zu Toffee (88).

Runde 13. Ins hMg häkeln, fM in jede M bis zum Ende (15)
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Runde 14 - 18. fM in jede M bis zum Ende über 5 Runden (15)

Faden abschneiden und vernähen. Vorgang für das zweite Bein wiederholen – BEIM
ZWEITEN BEIN DEN FADEN NICHT ABSCHNEIDEN.

Als Nächstes verbinden wir die Beine, um den Körper zu formen.

KÖRPER
Der Körper wird von den Beinen aus weitergehäkelt.

Runde 19. fM in die nächsten 4 - 5 Maschen, bis du die Innenseite des Beins erreichst.

Halte die beiden Beine zusammen, sodass die Füße in die gleiche Richtung zeigen (von dir
weg). Stich mit der Häkelnadel in die nächste Masche auf der Innenseite des ersten Beins
ein und ende mit einer fM.
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14fM, stich deine Häkelnadel wieder in den zweiten Schenkel und die fM, um zu verbinden,
fM bis zum Ende der Runde (bis du deinen Maschenmarkierer erreichst).

Hinweis: Wenn die Beine verbunden sind, könntest du ein kleines Loch an der
Verbindungsstelle der Beine bemerken. Wenn dies der Fall ist, nähe das Loch mit einem
Stück Garn in der gleichen Farbe, die für den Körper verwendet wurde, zu.

Runde 20. *4fM, zun.* x 6 (36)
Runde 21. fM in jede M bis zum Ende (36)
Runde 22. *5fM, zun.* x 6 (42)
Runde 23. fM in jede M bis zum Ende (42)

Wechsle die Farbe zu Ochre (13).

Runde 24. fM in jede M bis zum Ende (42)
Runde 25. Ins hMg häkeln, fM in jede M bis zum Ende (42)

Stopfe fest aus und fahre während dieses Abschnitts mit dem Stopfvorgang fort.

Runde 26 - 30. fM in jede M bis zum Ende über 5 Runden (42)
Runde 31. *5fM, abn.* x 6 (36)
Runde 32 - 33. fM in jede M bis zum Ende über 2 Runden (36)
Runde 34. *4fM, abn.* x 6 (30)
Runde 35 - 36. fM in jede M bis zum Ende über 2 Runden (30)
Runde 37. *3fM, abn.* x 6 (24)
Runde 38. fM in jede M bis zum Ende (24)
Runde 39. *2fM, abn.* x 6 (18)
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Runde 40. fM in jede M bis zum Ende (18)
Runde 41. Ins hMg häkeln, *1fM, abn.* x 6 (12)

Beende das Ausstopfen.

Faden abschneiden und ein langes Fadenende zum Annähen lassen.

Führe die Häkelnadel in die nicht bearbeiteten vorderen Maschen der 24. Runde des
Körpers ein, ziehe eine Masche mit Ochre (13) nach oben und häkle 1 LM.

Runde 1. Du beginnst in derselben M, häkle eine fM in jede M bis zum Ende (42).
Runde 2 - 5. fM in jede M bis zum Ende über 4 Runden (42)

Faden abschneiden und lose Enden vernähen.
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KRAGEN
Mit Ochre (13).
Der Kragen wird in Reihen gearbeitet.
Am Ende jeder Reihe 1 LM und die Arbeit wenden. Die 1 LM nicht als Masche zählen.

Reihe 1. Mit einem Anfangsknoten auf der Häkelnadel beginnen, 7 LM. In die zweite
Luftmasche von der Häkelnadel aus fM in jede LM, 1 LM und die Arbeit wenden. (6)
Reihe 2 - 35. Ins hMg häkeln, 6fM, 1 LM und wenden über 34 Reihen (6)
Reihe 36. Ins hMg häkeln, 6fM (6)

Faden zum Vernähen lang abschneiden (40cm).

Nähe den Kragen an die nicht gehäkelten vorderen Schlaufen der Runde 40 des Körpers –
da es mehr Reihen als Schlaufen gibt, nähe zwei Reihen des Kragens in jede Schlaufe.

Nähe die Enden des Kragens zusammen und rolle den Kragen dann nach unten.

Maple, die Maus | No. 1479-243-9738 | © Hobbii 2024 | 14



Verwebe die Garnenden.
Der Körper sollte jetzt so aussehen.

KOPF UND KÖRPER ZUSAMMENFÜGEN
Stecke und nähe den Kopf zwischen Runde 14 und 19 am Körper fest, fülle ihn dabei mit
Füllwatte.

Deine Maus sollte nun so aussehen.
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SOCKEN
Mit Cream (04).
Führe deine Häkelnadel in die unbearbeiteten vorderen Maschen der Runde 12 der Beine
ein, ziehe eine Schlaufe hoch und häkle 1 LM.

Runde 1. Beginnend in der gleichen Masche, *fM, hStb zun., fM* x 5 (20)
Faden abschneiden und vernähen, am zweiten Bein wiederholen

ARME
Mit Toffee (88).
2 Stück.

Runde 1. 6fM in einen magischen Ring (6)
Runde 2. *zun.* x 6 (12)
Runde 3 - 7. fM in jede M bis zum Ende über 5 Runden (12)
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Wechsle die Farbe zu Ochre (13).

Runde 8 - 17. fM in jede M bis zum Ende über 10 Runden (12)

Stopfe die Arme bis Runde 14 weich aus.
Runde 18. Falte die Oberseite des Arms in der Mitte, fM in jede Masche durch beide
Schichten (6)

Faden abschneiden und ein Fadenende zum Annähen stehen lassen.

Die Arme feststecken und zwischen den Runden 37 - 38 am Körper festnähen.

Alle losen Enden verweben.
Deine Maus sollte nun so aussehen.
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SCHWANZ
Mit Baby Pink (51).
Dieser Abschnitt wird in Reihen gehäkelt.

Reihe 1. Du beginnst mit einem Anfangsknoten, dann häkelst du 29 LM. Beginnend in der 2.
LM von der Nadel aus häkelst du eine KM in jede der LM. (28)

Faden abschneiden und ein Fadenende zum Annähen stehen lassen.
Den Schwanz feststecken und zwischen den Runden 22 - 23 an den Körper nähen.
Lose Enden verweben.

MÜTZE
Mit Cranberry (42).
Am Ende jeder Runde häkelst du eine KM in die erste Masche der Runde und 1 LM (die
Luftmasche zählt nicht als Masche).

Runde 1. 10 hStb in einen magischen Ring, KM in die erste M der Runde und 1 LM (10)
Runde 2. Du beginnst in derselben Masche, *hStb zun.* x 10, KM in die erste M der Runde
und 1 LM (20)
Runde 3. Du beginnst in derselben Masche, *1hStb, 1hStb zun.* x 10, KM in die erste M der
Runde und 1 LM (30)
Runde 4. Du beginnst in derselben Masche, *1hStb, 1hStb abn.* x 10, KM in die erste M der
Runde und 1 LM (20)
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Runde 5. Du beginnst in derselben Masche, *3fM, abn.* x 4, KM in die erste M der Runde
und 1 LM (16)
Runde 6. 4fM, häkle ins vMg der nächsten 2hStb, 1Stb, *Stb zun.* x 2, 1Stb, 2hStb, in beide
Maschenglieder häkelst du 4fM. (18)

Faden abschneiden und 30 cm lang zum Vernähen stehen lassen.
Die Maschen, die ins vMg gearbeitet wurden, bilden die Krempe der Mütze.

Drücke die Rückseite des Hutes leicht flach, um die folgende Form zu erhalten.

Stecke die Mütze fest und nähe sie etwas schräg zwischen den Runden 14 - 20 an den Kopf.
Sobald die Mütze an den Kopf angenäht wurde, drücke die Rückseite der Mütze gegen den
Kopf.
Nähe sie dann mit deinem Garnende über 3–4 Maschen an den Kopf, um sie zu sichern.
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Verwebe die übrig gebliebenen Garnenden.
Deine Maus sollte jetzt so aussehen

BOLLERWAGEN
Mit Light Brown (06).
Der erste Abschnitt des Bollerwagens wird in Reihen gearbeitet, am Ende jeder Reihe 1 LM
und die Arbeit wenden (die LM nicht als Masche zählen).
Dieser Abschnitt bildet den Boden des Bollerwagens.

Reihe 1. Beginne mit einem Anfangsknoten auf der Nadel, 13 LM. Beginne in der zweiten
Luftmasche von der Nadel, 12fM die Luftmaschen entlang, 1 LM und wenden. (12)
Reihe 2 - 7. fM in jede M bis zum Ende, 1 LM und wenden über 6 Reihen (12)
Reihe 8. fM in jede M bis zum Ende. (12)

Ab hier wird der Wagen in Runden gearbeitet.

Runde 1. 1 LM (zählt nicht als M), fM um die Ecken häkeln, in jede Ecke 2 fM hinzufügen. (42)
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Runde 2 - 4. fM in jede M bis zum Ende über 3 Runden (42)

Faden abschneiden und lose Enden vernähen.

REIFEN
Mit Charcoal (123).
2 Stück.

Runde 1. 6fM in einen magischen Ring (6)
Runde 2. *zun.* x 6, KM in die erste M der Runde (12)

Faden abschneiden und ein Fadenende zum Annähen stehen lassen.

Die Reifen feststecken und zwischen den Runden 2 - 3 an den Wagen annähen.
Hinweis: Nähe nur die obere Hälfte des Rades an den Wagen.
Verwebe die Garnenden.
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HANDGRIFF
Mit Light Brown (06).
Dieser Abschnitt wird in Reihen gearbeitet, am Ende der Reihe 1 LM und wenden (zählt nicht
als Masche).

Reihe 1. Mit einem langen Anfangsfaden (15cm) und einem Anfangsknoten häkelst du 23
LM. Du beginnst in der 2. LM von der Nadel aus und häkelst eine fM in jede LM, 1 LM und
wenden. (22)
Reihe 2. KM in jede M.(22)

Faden abschneiden und lang zum Vernähen stehen lassen.

Falte die Oberseite des Griffs um, um eine Schlaufe zu bilden, und nähe die Kante etwa zehn
Maschen nach unten an den Griff.

Stecke das andere Ende des Griffs mit einer Stecknadel fest und nähe es an der Innenseite
des Bollerwagens fest.

Lose Enden vernähen.

KÜRBIS
Mit Burnt Orange (66).

Runde 1. 6fM in einen magischen Ring (6)
Runde 2. *zun.* x 6 (12)
Runde 3. *1fM, zun.* x 6 (18)
Runde 4. *2fM, zun.* x 6 (24)
Runde 5. *3fM, zun.* x 6 (30)
Runde 6 - 13. fM in jede M bis zum Ende über 8 Runden (30)
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In diesem Abschnitt den Kürbis kontinuierlich ausstopfen,

Runde 14. *3fM, abn.* x 6 (24)
Runde 15. *2fM, abn.* x 6 (18)
Runde 16. *1fM, abn.* x 6 (12)
Runde 17. *abn.* x 6 (6)

Beende das Ausstopfen.

Faden abschneiden und ein langes (20 cm) Fadenende zum Formen des Kürbisses übrig
lassen. Das Garnende durch die vorderen Schlaufen der verbliebenen Maschen ziehen und
zum Schließen festziehen.
Das Garnende nicht vernähen. Das Garnende oben durch den Kürbis und wieder unten in
den Kürbis einführen.
Das Garnende vorsichtig ziehen, um eine Delle zu erzeugen.

Viermal rund um den Kürbis wiederholen.
Lose Enden vernähen.

KÜRBISBLATT
Mit Jungle Green (111).
Dieser Abschnitt wird in einer Reihe gehäkelt.

Reihe 1. Mit einem Anfangsknoten auf der Nadel beginnen, 9 LM. In der zweiten
Luftmasche von der Nadel ausgehend *1fM, zun.* x 4 (12)
Faden abschneiden und ein Fadenende zum Annähen stehen lassen.
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Das Blatt feststecken und oben an den Kürbis nähen.
Lose Enden vernähen.

KÜRBISSTIEL
Mit Light Brown (06).
Dieser Abschnitt wird in einer Reihe gehäkelt.

Reihe 1. Mit einem Anfangsknoten auf der Häkelnadel beginnen, 5 Luftmaschen häkeln. In
die zweite Luftmasche von der Häkelnadel aus eine KM in jede der LM häkeln. (4)
Den Stiel feststecken und oben an den Kürbis nähen.

Lege den Kürbis in den Bollerwagen.

Und du bist fertig!

Viel Spaß!
Graciebobbins
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