
HÄKELANLEITUNG

Kuh und Schwein
Wendepuppe
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MATERIAL
Honey Bunny
1 Knäuel, Farbe Hint of Pink (50)
1 Knäuel, Farbe White (01)
1 Knäuel, Farbe Black (124)
1 Knäuel, Farbe Nougat (09)

Häkelnadel 6 mm

Evtl. Sicherheitsaugen 9 mm
Evtl. schwarzes Baumwollgarn zum Sticken
der Augen

GARN
Honey Bunny, Hobbii

100 % Polyester
100 g = 120 m

MASCHENPROBE
10 x 10 cm = 8 M x 9 R

ABKÜRZUNGEN
fM = feste Masche(n)
MR = magischer Ring
M = Masche(n)
Km = Kettmasche(n)
Lm = Luftmaschen(n)
Lm-Kette = Luftmaschenkette
* * = wiederholen

GRÖẞE
Einheitsgröße

MAẞE
Höhe: 10 cm (wenn gefaltet)

INFORMATION ZUR ANLEITUNG
Die Wendepuppe Kuh und Schwein wird in
einem Stück gehäkelt. Nachdem die Figur
gehäkelt und die Teile angenäht wurden, wird
eine Figur in die andere gesteckt.

Die Anleitung ist anfängerfreundlich und
kann einfach und schnell umgesetzt werden.

Du kannst selbst wählen, ob du
Sicherheitsaugen verwendest oder die Augen
mit einem Rest Baumwollgarn aufstickst.

Wenn du Sicherheitsaugen verwendest, achte
darauf, dass diese groß genug sind und gut
fest sitzen, ohne dass sie in die Löcher
rutschen. Ich empfehle einen Durchmesser
von mindestens 9 mm, aber dies hängt von
deiner Häkelspannung ab.

Ich empfehle, die Augen aufzusticken, wenn
die Figur für Kinder unter 3 Jahren gedacht
ist.

HASHTAGS FÜR SOZIALE MEDIEN
#hobbiidesign

BESTELLE DAS GARN HIER
https://shop.hobbii.de/kuh-und-schwein-
wendepuppe

FRAGEN
Bei Fragen zur Anleitung wende dich gerne an kundenservice@hobbii.de
Bitte auch unbedingt Namen und Nummer der Anleitung angeben.

Viel Vergnügen!
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Anleitung

INFOS UND TIPPS
Die Figur ist eine „Wendepuppe“, die in einem Stück gehäkelt wird. Danach wird die eine Figur in
die andere gesteckt, sodass immer nur jeweils eine Figur sichtbar ist.

Schwein
Ohren x 2
Farbe: Hint of Pink (50)
Rd 1: 6 fM in einen MR. (6)
Rd 2: *1 fM, 2 fM in eine M* (9)
Rd 3: *1 fM, 2 fM in eine M* (12)
Rd 4: *2 fM, 2 fM in eine M* (15)

Lass am Ende genug Garn stehen, um damit die Ohren an den Kopf zu nähen.

Schnauze
Farbe: Hint of Pink (50)
Rd 1: 8 fM in einen MR. (8)
Rd 2: 1 Km in jede M (8)

Lass am Ende genug Garn stehen, um damit die Schnauze anzunähen.

Sticke die Nasenlöcher auf die Schnauze.

Körper
Farbe: Hint of Pink (50)
Rd 1: 6 fM in einen MR. (6)
Rd 2: *2 fM in eine M* (12)
Rd 3: *1 fM, 2 fM in eine M* (18)
Rd 4: *2 fM, 2 fM in eine M* (24)
Rd 5-12 (8 Runden): *1 fM in jede M* (24)

Nun wird die Kuh wie folgt gehäkelt:
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Kuh
Körper
Rd 13 (wechsle zu Farbe White (01): 1 Km in jede M (24)
Rd 14 1 fM ins hintere Maschenglied jeder Km (24)
Rd 15-22: 1 fM in jede M (24)
Rd 23: *2 fM, 2 fM zusammen* (18)
Rd 24: *1 fM, 2 fM zusammen* (12)
Rd 25: *2 fM zusammen* (6)

Beende die Arbeit und nähe die letzten 6 Maschen zusammen.

Ohren x 2
Beginne mit Farbe Hint of Pink (50)
Rd 1: 6 fM in einen MR. (6)
Wechsle zu Farbe White (01)
Rd 2: 2 fM in jede M (12)

Lass am Ende genug Garn stehen, um damit die Ohren an den Körper zu nähen.

Horn x 2
Farbe: Nougat (09)
Rd 1: 4 fM in einen MR. (4)
Rd 2-3: 1 fM in jede M (4)

Lass am Ende genug Garn stehen, um damit die Hörner an den Körper zu nähen.

Schnauze:
Farbe: Nougat (09)
4 Lm anschlagen, wenden und in die 2. Lm ab der Nadel:
1 fM, 3 fM in die letzte Lm, weiter in der Runde entlang der gegenüberliegenden Seite der
Lm-Kette, 2 fM, 2 fM in die letzte Lm.

Lass am Ende genug Garn stehen, um damit die Schnauze an den Körper zu nähen.
Sticke Nasenlöcher auf.

Fleck x 3:
Farbe: Black (124)
Rd 1: 6 fM in einen MR. (6)

Lass am Ende genug Garn stehen, um damit die Flecken auf den Körper zu nähen.

Fertigstellen
Nähe die Teile an die Figur, so wie du es am schönsten findest. Ich habe es wie folgt
gemacht:

Schwein
Drücke die Ohren flach, sodass sie ein Dreieck bilden, und nähe sie zwischen Runde 2 und 5
am Kopf an.
Die Schnauze wird zwischen Runde 6 und 9 angenäht.
Entweder werden die Augen aufgestickt oder Sicherheitsaugen angebracht.
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Kuh
Die Hörner werden zwischen Runde 23 und 24 angenäht.
Die Ohren werden an der Unterseite zusammengenäht, sodass sie sich in der Mitte falten,
und zwischen Runde 22 und 21 angenäht.
Die Schnauze wird zwischen Runde 16 und 17 angenäht.
Nähe 2 Flecken auf der Vorderseite und 1 Fleck auf der Rückseite an.

Viel Vergnügen!
Katja Leander Hansen
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